
Aula 06 – Avançando em Herança, 
Polimorfismo e outros assuntos 

1. Introdução 
Vamos ampliar nosso estudo sobre herança e polimorfismo na programação 

orientada a objetos com C#. Você aprenderá conceitos essenciais para criar 

programas ainda mais flexíveis, organizados e profissionais. Ainda serão abordados 

temas como sobrecarga de métodos, acesso à superclasse com a palavra-chave base, 

o papel da classe object, o uso de sealed para impedir herança e a ocultação de 

membros herdados com new. 

2. Sobrecarga de Métodos (Overload) 

A sobrecarga de métodos ocorre quando há dois ou mais métodos com o mesmo 

nome na mesma classe, mas com parâmetros diferentes (quantidade, tipos ou 

ordem). Isso permite que um mesmo método seja chamado de maneiras diferentes, 

de acordo com a necessidade. 

Exemplo: 

class Calculadora { 

    public int Somar(int a, int b) { 

        return a + b; 

    } 

    public double Somar(double a, double b) { 

        return a + b; 

    } 

    public int Somar(int a, int b, int c) { 

        return a + b + c; 

    } 

} 

A chamada correta é escolhida automaticamente pelo compilador, de acordo com os 

argumentos fornecidos. Lembre-se: sobrecarga acontece na mesma classe e não 

envolve herança. 



3. Acesso à Superclasse: a Palavra-chave base 

Quando sobrescrevemos um método ou construtor em uma subclasse, podemos 

chamar a implementação da superclasse usando base. 

Exemplo: 

class Animal { 

    public virtual void EmitirSom() { 

        Console.WriteLine("Algum som de animal."); 

    } 

} 

class Cachorro : Animal { 

    public override void EmitirSom() { 

        base.EmitirSom(); 

        Console.WriteLine("Latido!"); 

    } 

} 

Ao chamar EmitirSom() de um objeto Cachorro, ambos os comportamentos serão 

executados. 

4. A classe object – A raiz de tudo 

Todas as classes em C#, direta ou indiretamente, são subclasses de object. Isso 

significa que métodos como ToString(), Equals() e GetHashCode() estão presentes 

em todas as classes. Elas podem ser sobrescritas. 

Exemplo: 

class Pessoa { 

    public string Nome; 

    public override string ToString() { 

        return $"Pessoa: {Nome}"; 

    } 

} 

5. Impedindo Herança: sealed 

A palavra-chave sealed impede que uma classe seja herdada. Use quando não 

desejar que outras classes possam derivar da sua classe. 

Exemplo: 

sealed class Utilitario { 

    public void ExibirInfo() { 



        Console.WriteLine("Classe utilitária."); 

    } 

} 

// class Ferramenta : Utilitario {  // Isso geraria erro! 

6. Ocultação de Membros Herdados: new 

Se uma subclasse declara um membro com o mesmo nome de um membro da classe 

base, ela pode usar new para ocultar o membro herdado. Isso não é sobrescrita, é 

ocultação (hiding). 

Exemplo: 

class Animal { 

    public void Falar() { 

        Console.WriteLine("Animal!"); 

    } 

} 

class Gato : Animal { 

    public new void Falar() { 

        Console.WriteLine("Miau!"); 

    } 

} 

// Animal a = new Gato(); a.Falar(); // Saída: Animal! 

// Gato g = new Gato(); g.Falar(); // Saída: Miau! 

7. Exercícios Propostos 

1. Explique a diferença entre sobrecarga (overload) e sobrescrita (override) de 

métodos. 

2. Implemente uma classe base Funcionario com o método virtual ExibirDados(). 

Crie duas classes derivadas: Gerente (que inclui um atributo departamento) e 

Vendedor (com um atributo comissao). Sobrescreva ExibirDados() nas subclasses, 

usando base.ExibirDados() para mostrar os dados comuns. 

3. Modifique o exercício anterior para que use hiding (ocultação) de ExibirDados() 

ao invés de sobrescrita. 

4. Implemente uma classe Produto com atributos Nome e Preco. Sobrescreva o 

método ToString() para que, ao exibir um objeto com Console.WriteLine(produto), 

apareça "Produto: [Nome], Preço: [Preco]". No Main(), crie um vetor de produtos e 

exiba-os usando Console.WriteLine. 

 



5. Implemente as seguintes classes: 

• Uma classe base Mensagem com um método virtual Enviar(), que apenas 

exibe "Mensagem genérica enviada." 

• Uma subclasse MensagemTexto que sobrescreve Enviar() e adiciona um 

método sobrecarregado Enviar(int numero, string conteudo), que exibe 

"Mensagem de texto enviada para [numero]: [conteudo]". 

• Uma subclasse MensagemEmail que sobrescreve Enviar() e adiciona um 

método sobrecarregado Enviar(string email, string conteudo), que exibe "E-

mail enviado para [email]: [conteudo]". 

No método Main(), crie um loop com menu de opções: 

1. Enviar Mensagem de Texto 

2. Enviar E-mail 

3. Sair 

• Se a opção for 1, solicite o número de telefone (apenas dígitos) e o texto da 

mensagem, crie uma instância de MensagemTexto e chame o método 

sobrecarregado. 

• Se a opção for 2, solicite o e-mail e o texto da mensagem, crie uma instância 

de MensagemEmail e chame o método sobrecarregado. 

• O menu repete até a opção 3 ("Sair") ser escolhida. 

 

Dica: 

• Use int.TryParse (pesquise o que é TryParse e como usar) para garantir que o 

número do telefone seja numérico. 

• Use Contains (pesquise o que é Contains em tipo string e como usar) para 

garantir que exista um @ no e-mail. 

• Podem ser incluídas outras validações (opcionais para esse exercício, mas 

essenciais no cotidiano). Por exemplo, só pode ter um ‘@’; tem que ter um ‘@’ 

e depois no mínimo um ‘.’ para ser um e-mail válido; etc. 


