Comunicacao com Sockets e
UDP no C#
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O que sao sockets?

* Podemos entender que sockets sdo uma
abstracao para que possamos comunicar
processos na rede.
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O que sao sockets?

« RESUMINDO:
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Quais protocolos sao utilizados?

* Os principais protocolos utilizados para

comunicacao de sockets no .Net sao TCP ¢
UDP.
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Quais protocolos sao utilizados?

* O protocolo UDP nao ¢ orientado a
conexao. Este protocolo nao garante o
recebimento da mensagem € nem a
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Sockets no .Net:

* O .Net possui dois namespaces (pacotes)
para trabalhar com comunicac¢ao de rede e
sockets.
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Sockets no .Net:

 As principais classes utilizadas neste
namespaces sao:

— IPAddress: que é utilizada para representar um
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Exemplo Pratico

* Vamos criar um prototipo de chat que
utilizara sockets em C# para realizar a
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Modulo Cliente

(envia mensagem a um servidor)

Crie um projeto console C#.




Modulo Cliente

(envia mensagem a um servidor)

 Iremos na sequéncia criar dentro da classe
Program padrdo, uma classe estatica (que
pode ter seus métodos acessados sem ser




Wente

(envia mensagem a um servidor)

e Dentro do Main() iremos entao criar uma

instancia do objeto client no 1p local na
porta 9999:




Wemte

(envia mensagem a um servidor)

e Criaremos um Loop Infinito que 1ra ficar
recebendo uma string pelo teclado do




Wemte

(envia mensagem a um servidor)

while (true)

d




Wente

(envia mensagem a um servidor)

* O método enviar que fo1 acionado 1ra passar a
mensagem digitada pelo usuario para o servidor.
Crie-o depois de encerrar o Main




ervidor
(recebe mensagem de um cliente)

* Lembre-se que precisamos adicionar os
pacotes (namespaces) do Socket:




ervidor
(recebe mensagem de um cliente)

» E também, dentro da classe Program,
criaremos uma classe estatica do UdpClient




ervidor
(recebe mensagem de um cliente)

* No Main(), instanciaremos o UdpClient na
mesma porta do mesmo IP que colocamos no
modulo cliente e escreveremos na tela que




ervidor
(recebe mensagem de um cliente)

* Criaremos um Loop infinito que ficara
“escutando” a porta 9999 em busca de
mensagens, atraves de um método estatico que




ervidor
(recebe mensagem de um cliente)

* Entdo vamos ao método estatico receptor:
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Vamos testar...

* Execute os dois modulos. Poderemos
escrever mensagens no modulo cliente e

~/




TESTE EXECUCAO

ferminal Servidor
>> Hello World
>>

Terminal Cliente
>> Hello World
>>
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