
Simulado – Parcial 1 – Programação 
Orientada a Objetos  

1. Complete a frase: O conceito de __________ na programação orientada a objetos tem 

como objetivo proteger os dados internos de uma classe, permitindo que o acesso a 

esses dados ocorra somente por meio de métodos públicos. 

a) Herança 

b) Polimorfismo 

c) Abstração 

d) Encapsulamento 

e) Modularização 

 

2. Qual das alternativas representa corretamente a criação de um objeto da classe 

`Pessoa` com dois parâmetros no construtor? 

a) Pessoa = new Pessoa(); 

b) Pessoa[] pessoa = new Pessoa(2); 

c) Pessoa pessoa = new Pessoa("João", 25); 

d) Pessoa pessoa = new Pessoa["João", 25]; 

e) Pessoa pessoa(); 

 

3. O que será exibido pelo código abaixo? 

 

int a = 5, b = 10; 

if (a > b) 

    Console.WriteLine("A"); 

else 

    Console.WriteLine("B"); 

a) A 

b) B 

c) AB 

d) 5 

e) Erro de compilação 

 



4. Observe o código abaixo. Qual é o erro? 

 

public class Produto { 

    private string nome {get; set;} 

    private double preco {get; set;} 

 

    public Produto(string n, double p) { 

        nome = n; 

        preco = p; 

    } 

    public void Exibir() { 

        Console.WriteLine("Nome: " + nome); 

    } 

} 

 

Produto p = new Produto(); 

a) O método Exibir está mal declarado. 

b) A classe Produto não pode ser instanciada diretamente. 

c) Faltou usar 'this' no construtor. 

d) O construtor exige parâmetros e não foram fornecidos na instância. 

e) Atributos privados não podem ser usados na mesma classe. 

 

5. Sobre vetores de objetos, marque a afirmativa correta: 

a) Vetores em C# só funcionam com tipos primitivos. 

b) Um vetor de objetos pode armazenar apenas strings. 

c) Objetos em vetores devem ser instanciados separadamente. 

d) É obrigatório preencher todos os índices de um vetor antes de usá-lo. 

e) Não é possível usar foreach com vetores. 

6. Explique com suas palavras o que é um construtor e qual sua utilidade em uma 

classe. 

 

7. Dê um exemplo de um método com retorno e um método void, explicando quando 

cada tipo é mais apropriado. 



8. Escreva um trecho de código que declare um vetor alunos de 3 objetos da classe 

`Aluno`, usando um construtor que recebe nome (string) e nota (double). 

 

9. O que acontece se um atributo for declarado como `private` e tentarmos acessá-lo 

diretamente fora da classe? Justifique. 

 

10. Dado o código abaixo, identifique e diga como corrigir o erro: 

 

public class Pessoa { 

    public string nome {get; set;} 

    public int idade {get; set;} 

 

    public void Mostrar() { 

        Console.WriteLine(nome + ", " + idade); 

    } 

} 

 

internal class Program { 

    static void Main() { 

        Pessoa p; 

        p.Mostrar(); 

    } 

} 

 


