
Aula 04 – Encapsulamento e 
Organização com Múltiplas Classes 

1. Introdução 
À medida que os programas crescem, torna-se essencial organizar melhor o código-

fonte. Nesta aula, vamos estudar dois conceitos importantes: o **encapsulamento**, 

um dos pilares da programação orientada a objetos, e a **separação de classes em 

arquivos distintos**, o que melhora a legibilidade, manutenção e reuso do código. 

2. Encapsulamento 

Encapsulamento é o conceito de esconder os detalhes internos de uma classe, 

expondo apenas aquilo que é necessário para quem for utilizá-la. Isso significa 

proteger os dados (atributos) e controlar o acesso a eles através de métodos 

(também chamados de funções ou comportamentos). 

O encapsulamento ajuda a evitar que partes externas do programa modifiquem 

diretamente os dados de um objeto, permitindo que a classe tenha controle sobre 

suas próprias regras de funcionamento. 

Em C#, usamos modificadores de acesso como `public` (público) e `private` 

(privado) para definir o que pode ou não ser acessado fora da classe. 

3. Exemplo de Classe com Encapsulamento 

class Pessoa { 

    private string nome {get; set;} 

    private int idade {get; set;} 

 

    public Pessoa(string nome, int idade) { 

        this.nome = nome; 

        this.idade = idade; 

    } 

 

    public void Exibir() { 

        Console.WriteLine($"Nome: {nome}, Idade: {idade}"); 

    } 

} 



Os atributos `nome` e `idade` são privados. Somente métodos internos da classe 

podem acessá-los diretamente. A classe fornece um método `Exibir()` para mostrar 

os dados ao usuário. 

4. Organização com Múltiplas Classes 

Quando o código de um programa começa a crescer, é uma boa prática separar as 

responsabilidades em arquivos distintos. Cada classe deve ficar em seu próprio 

arquivo, com o mesmo nome do arquivo (seguindo a convenção em C#). Veja abaixo 

como organizar um pequeno sistema com três arquivos: 

→ **Pessoa.cs** 

class Pessoa { 

    private string nome {get; set;} 

    private int idade {get; set;} 

 

    public Pessoa(string nome, int idade) { 

        this.nome = nome; 

        this.idade = idade; 

    } 

 

    public void Exibir() { 

        Console.WriteLine($"Nome: {nome}, Idade: {idade}"); 

    } 

} 

→ **CadastroPessoa.cs** 

class CadastroPessoa { 

    private Pessoa[] pessoas = new Pessoa[5]; 

    private int contador = 0; 

 

    public void Cadastrar(string nome, int idade) { 

        if (contador < pessoas.Length) { 

            pessoas[contador] = new Pessoa(nome, idade); 

            contador++; 

        } else { 

            Console.WriteLine("Limite de cadastro atingido."); 

        } 

    } 

 



    public void Listar() { 

        Console.WriteLine("\n--- Pessoas Cadastradas ---"); 

        for (int i = 0; i < contador; i++) { 

            pessoas[i].Exibir(); 

        } 

    } 

} 

→ **Program.cs** 

class Program { 

    static void Main() { 

        CadastroPessoa cadastro = new CadastroPessoa(); 

        int opcao; 

 

        do { 

            Console.WriteLine("\n1 - Cadastrar Pessoa"); 

            Console.WriteLine("2 - Listar Pessoas"); 

            Console.WriteLine("3 - Sair"); 

            Console.Write("Escolha uma opção: "); 

            opcao = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 

            if (opcao == 1) { 

                Console.Write("Nome: "); 

                string nome = Console.ReadLine(); 

                Console.Write("Idade: "); 

                int idade = int.Parse(Console.ReadLine()); 

                cadastro.Cadastrar(nome, idade); 

            } else if (opcao == 2) { 

                cadastro.Listar(); 

            } 

        } while (opcao != 3); 

    } 

} 

 



 

5. Exercício Proposto 

Crie um sistema de controle de produtos utilizando três arquivos separados: 

 

Produto.cs 

Deve conter os atributos privados nome, preco e quantidade. 

Inclua um construtor para inicializar os dados e um método Exibir() para mostrar as 

informações do produto. 

 

Estoque.cs 

Deve conter um vetor de 5 objetos Produto e os métodos: 

Cadastrar(string nome, double preco, int quantidade) – adiciona o produto no vetor 

 

Listar() – percorre o vetor e exibe todos os produtos cadastrados 

 

Program.cs 

Deve conter o Main() com um menu interativo que permita ao usuário: 

Cadastrar um novo produto 

Listar todos os produtos 

Sair do programa 

6. Conclusão 

O encapsulamento garante que cada classe tenha controle sobre seus próprios 

dados e comportamentos, protegendo seu funcionamento interno. A separação de 

classes em arquivos diferentes melhora a organização do projeto e facilita a 

manutenção do código. Essas práticas são fundamentais para o desenvolvimento de 

sistemas maiores e mais profissionais. 


