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1. Introdugao

Esta apostila tem como objetivo introduzir a linguagem de programacao C# para iniciantes,
utilizando o modo console no Visual Studio. Serao abordados os conceitos basicos da linguagem,
incluindo variaveis, entrada e saida de dados, estruturas de decisdo e lagos de repeticao.

2. Tipos de Variaveis

Em C#, as variaveis sao utilizadas para armazenar valores temporarios na memoria durante a
execu¢do de um programa.

Principais tipos de variaveis:

- int: nimeros inteiros (ex: int idade = 25;)

- double: nimeros decimais (ex: double peso = 70.5;)
- char: caracteres unicos (ex: char letra ="A";)

- string: textos (ex: string nome = "Maria";)

- bool: valores booleanos (ex: bool ativo = true;)



3. Operadores Aritméticos e Logicos

Operadores Aritméticos:

Sao usados para realizar operagdes matematicas basicas.
- Soma: +

- Subtracao: -

- Multiplicagao: *

- Divisao: /

- Resto da divisdo (mo6dulo): %

Exemplo:
inta=10;
intb=3;

intsoma=a + b;
intresto=a % b;
Console.WriteLine("Soma: " + soma);
Console.WriteLine("Resto: " + resto);

Operadores Relacionais:

Comparam valores e retornam verdadeiro ou falso.
- [gual: ==

- Diferente: !=

- Maior que: >

- Menor que: <

- Maior ou igual: >=

- Menor ou igual: <=

Operadores Logicos:

Usados para combinar expressoes booleanas.
- E logico: &&

- Ou légico: ||

- Negacao: !

Exemplo:
bool resultado = (idade >= 18 && idade <= 60);
if ('resultado)

{

Console.WriteLine("Fora da faixa etaria permitida.");

}

3. Comandos de Entrada e Saida

Em aplica¢des de console em C#, os comandos de entrada e saida sdo fundamentais para interagdo
com o usuario.



Saida de Dados:
- Console.Write(): escreve um texto no console sem quebrar linha.
- Console.WriteLine(): escreve um texto no console e adiciona uma quebra de linha.

Exemplo:

Console.Write("Digite seu nome: ");
string nome = Console.ReadLine();

Console.WriteLine("0l4, " + nome);

Outras fungdes Uteis na saida:

- Console.Clear(): limpa todo o contetudo exibido no console.

- Console.ForegroundColor: muda a cor do texto. Ex: Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
- Console.BackgroundColor: muda a cor de fundo do console. Ex: Console.BackgroundColor =
ConsoleColor.Yellow;

- Console.ResetColor(): retorna as cores ao padrao original.

Exemplo com cores:

Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Green;
Console.WriteLine("Texto em verde");
Console.ResetColor();

Entrada de Dados:

- Console.ReadLine(): 1& uma linha do console e retorna uma string.

Para ler outros tipos de dados, convertemos a string com métodos como:
- int.Parse(), double.Parse(), bool.Parse()

- Convert.ToInt32(), Convert.ToDouble(), Convert.ToBoolean(), etc.

Exemplos:
Console.Write("Digite sua idade: ");
int idade = int.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Digite sua altura: ");
double altura = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

Tratamento de Erros:
E recomendavel usar try/catch para evitar que o programa trave ao digitar um valor invalido.
Exemplo:
try
{
Console.Write("Digite um niimero: ");
int numero = int.Parse(Console.ReadLine());

}

catch (FormatException)



{

Console.WriteLine("Entrada invalida. Digite um niimero inteiro.");

}

4, Estruturas de Decisao

As estruturas de decisdo permitem que o programa tome caminhos diferentes com base em
condigoes.

Exemplo com if/else:
int idade = 18;

if (idade >=18)

{

Console.WriteLine("Maior de idade.");

}

else

{

Console.WriteLine("Menor de idade.");

}

Também existe o switch:
int opcao =1;
switch(opcao)
{
case 1:
Console.WriteLine("Opgdo 1");
break;
case 2:
Console.WriteLine("Opc¢ao 2");
break;
default:
Console.WriteLine("Outra op¢ao");
break;

5. Lagos de Repeticao
Os lacos de repeticdo permitem executar um bloco de cédigo varias vezes.

while:
inti=0;
while (i < 5)
{

Console.WriteLine(i);



i++;
}

for:
for (inti=0;1i<5;i++)
{

Console.WriteLine(i);

}

do-while:
inti=0;
do

{

Console.WriteLine(i);
i++;

)

} while (i < 5);

6. Exercicios Praticos

1. Crie um programa que solicite ao usuario seu nome e idade, e exiba uma mensagem como:
"0l4, Maria! Vocé tem 25 anos."

2. Escreva um programa que leia dois numeros inteiros, some-os e exiba o resultado.
3. Faga um programa que peca ao usuario um numero e informe se ele é par ou impar.

4. Escreva um programa que simule um menu com trés opgoes:
1 - Cadastrar usuério

2 - Exibir informacoes

3 - Sair

Use a estrutura switch para tratar a escolha do usuario.

5. Crie um programa que leia um niimero e imprima a tabuada desse nimero de 1 a 10.
6. Escreva um programa que conte de 1 até 10 utilizando o lago while.

7. Faga um programa que leia um numero e informe se ele é positivo, negativo ou zero.

7. Desafio:

Crie um programa que simule uma senha de acesso. O programa deve pedir ao usuario para digitar
uma senha. O usudrio tem 3 tentativas para acertar a senha correta ("1234"). Caso acerte, exiba
"Acesso permitido". Se errar 3 vezes, exiba "Acesso bloqueado”.



