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Vuforia

● SDK de Realidade Aumentada
● Anexar conteúdo digital  objetos físicos
● Visão Computacional → marcadores e objetos 3D
● Posicionamento e interação do objeto virtual no mundo real
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Gera conteúdo para:

● Plataformas
○ Android 4.0.3 +
○ iOS 8.0 +
○ Plataforma Universal do Windows (UWP)
○ Web

● Tecnologias
○ Video See-through
○ Optical See-through
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Alvos (targets)
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Model Targets

Permitem que objetos físicos sejam reconhecidos e rastreados usando um 
modelo 3D digital do objeto. (equipamentos industriais, veículos, brinquedos e 
eletrodomésticos).
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Image Targets

É a maneira mais fácil de colocar conteúdo de realidade aumentada em objetos 
planos. (páginas de revistas, cartões comerciais e fotografias).
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Multi Targets

São usados para objetos com superfícies planas de vários lados, ou que contêm 
várias imagens. (Embalagens de produtos, cartazes e murais). 
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Cylinder Targets

Permitem que você insira o conteúdo AR em objetos com formas cilíndricas ou 
cônicas como latas, garrafas e cones
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Object Targets

São criados através da varredura de um objeto real com superfícies ricas em 
detalhes e forma consistente, como brinquedos e produtos em geral. 
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VuMarks

Funciona como um código de barras, ou seja, codifica dados além de servir como 
alvo. Pode ser usado em linhas de produtos, inventário, maquinário, etc. 
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Criando uma conta

Acesse o site: https://developer.vuforia.com/
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Criando uma conta



0049124A – Realidade Aumentada 16/10/2019

Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan 10

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma conta
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Criando uma licença
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Criando uma licença
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Criando uma licença
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Criando uma licença
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Criando uma licença
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Criando uma licença
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Criando um banco de alvos

Alguns bons marcadores podem ser encontrados em: 
https://library.vuforia.com/content/vuforia-library/en/articles/Solution/sample-apps-
target-pdfs.html
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Criando um banco de alvos
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Adicionando o pacote Vuforia

A partir da versão 2019.2 do Unity, o Vuforia deixou de ser instalado como um 
módulo e passou a ser tratado como um pacote, que deve ser adicionado ao 
projeto

Para adicionar o pacote, há duas formas,que serão ilustrada a seguir:

● Através das configurações de construção - modo 1
● Através da janela de gerenciamento de pacotes - modo 2



0049124A – Realidade Aumentada 16/10/2019

Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan 23

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Adicionando o pacote Vuforia - modo 1
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Adicionando o pacote Vuforia - modo 1
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Adicionando o pacote Vuforia - modo 1
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Adicionando o pacote Vuforia - modo 2
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Adicionando o pacote Vuforia - modo 2

Crie um projeto novo no Unity.
Selecione o unitypackage, anteriormente baixado, do marcador.
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Adicionando o banco de alvos
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Delete o “Main Camera”
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Adicionando a câmera de RA

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Adicionando a licença



0049124A – Realidade Aumentada 16/10/2019

Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan 28

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Adicionando a licença
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Adicionando a licença
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Cole a chave obtida anteriormente
(Não precisa clicar em “Add 
license”)
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Adicionando um alvo de imagem
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Crie uma esfera (sphere) e arraste como filho do 
ImageTarget. 
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Altere posição e escala

Esfera sobre o marcador
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Abrir as configurações do Vuforia

Selecione a webcam desejada
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Resultado
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Alterar a qualidade de captura do mundo real

Alterar a quantidade de marcadores a ser rastreado cena.
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1- Associar jogo do carro ao marcador e criar 
script de controle de cena {RA + Script};

2- Utilização de botões virtuais {Botão Virtual};

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercícios

3 – Gerar um APK para executar no Android 
{Android}.

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercícios
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1- Associar jogo do carro ao marcador e criar script de controle de 
cena {RA + Script}

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 1

● Abrir projeto Unity do exercício do carro

● Adicionar pacote Vuforia

● Importar pacote do marcador (banco de 

alvos)

● Remover Main Camera
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Exercício 1
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Colocar projeto do carro como filho de um 

GameObject vazio

Renomear o GameObject para: Projeto_Carro
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Exercício 1

Adicionar ARCamera e 

ImageTarget na cena (Hierarchy);

Inserir o App License Key;

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 1
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Colocar Projeto_Carro como filho do ImageTarget

Projeto_Carro 

Posição: (0, 0.5, 0)

Rotação: (90, 0, 0)

Escala: (0.03 , 0.03 , 0.03)
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Exercício 1

Alterar velocidade do carro para 0.08

No script de movimentação do carro, mudar o fator de 

escala de “pulo” do carro de 900f para 200f

Desativar: Cameras de 1ª e 3ª pessoa e mini-mapa
0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 1
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Desativar câmeras (1ª e 3ª pessoa e Mini-map)
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Exercício 1

Biblioteca do Vuforia
Nome da classe (script) e 
extensões
Inicia o componente de 
captura do marcador

Criar Script: 
Controle_Rastreio_Marcador
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Exercício 1



0049124A – Realidade Aumentada 16/10/2019

Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan 38

Quando o estado do rastreio é modificado
Quando o marcador é encontrado
Quando o marcador deixa de ser encontrado
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Exercício 1

Quando o marcador é encontrado
Lista de componentes de renderização dos filhos
Lista de componentes de colisões dos filhos
Percorre os filhos, ativando cada um

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 1
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Ativa os componentes de renderização dos filhos
Ativa os componentes de colisões dos filhos
Imprime no console o marcador encontrado
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Exercício 1

O oposto da função anterior 
(quando o marcador deixa de ser 
encontrado)
Desativa os componentes de 
renderização e colisões e os filhos
Imprime no console o marcador 
perdido
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Exercício 1
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Associar script ao ImageTarget

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 1

2- Utilização de botões virtuais {Botão Virtual}

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2
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Criar um novo projeto no Unity (Vuforia_Botao_Virtual)

Importar adicionar pacote do Vuforia (SDK)

Importar pacote do marcador (banco de alvos)
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Exercício 2

ARCamera e ImageTarget

Inserir o App License Key;
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Exercício 2



0049124A – Realidade Aumentada 16/10/2019

Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan 42

Selecionar ImageTarget: 
Image Target Behaviour 
(Script) → Advanced → Add 
Virtual Button. Adicionar dois 
botões virtuais

Renomeie-os como 
VB_Esquerdo e VB_Direito

Coloque-os como filho do 
ImageTarget

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2

Selecione os botões virtuais, uma de cada vez, e 
altere: 
Virtual Button Behavior(Script)
Name: VB_Esquerdo (e VB_Direito)
Sensitivity Setting: High

Exercício 2

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan
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Selecione o VB_Esquerdo e altere: 
Transform
● Position: (-0.35 , 0.001 , 0)
● Scale Setting: (0.25 , 1 , 0.25)

Selecione o VB_Direito e altere: 
Transform
● Position: (0.35 , 0.001 , 0)
● Scale Setting: (0.25 , 1 , 0.25)
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Exercício 2

Resultado das alterações aos botões virtuais no editor de cena
0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2
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Crie um GameObject Cube -> Coloque-o como filho do ImageTarget -> 
Renomeie para Cubo_Esquerdo
Transform

Position: (0, 0.2 , 0)
Scale Setting: (0.2 , 0.2 , 0.2)

Adicione um material vermelho
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Exercício 2

Resultado das alterações ao Cubo_Esquerdo
0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2
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Crie um GameObject Sphere -> Coloque-o como filho do ImageTarget -> 
Renomeie para Esfera_Direita
Transform

Position: (0, 0.2 , 0)
Scale Setting: (0.2 , 0.2 , 0.2)

Adicione um material azul

Desative o Cubo_Esquerdo
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Exercício 2

Resultado das alterações a Esfera_Direita
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Exercício 2
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Biblioteca do 
Vuforia
Nome da classe 
(script) e 
extensões
Variáveis para 
armazenar os 
GameObjects a 
serem trocados

Criar Script: Controle_Botao_Virtual

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2

Gera uma lista dos filhos que são botões virtuais
Percorre a lista
Registra os botões para que eventos possam ser acionados

Script: Controle_Botao_Virtual
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Exercício 2
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Procura os GameObjects, filhos, específicos e associa-os as variáveis
Desativa os GameObjects, assim não aparecem ao iniciar, é necessá
rio primeiro acionar um dos botões virtuais

Script: Controle_Botao_Virtual
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Exercício 2

Quando um dos botões virtuais são acionados (pressionados)
Imprime no console o botão virtual que foi acionado

Script: Controle_Botao_Virtual

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2
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Switch entre os botões 
virtuais
Caso o VB_Esquerdo seja 
acionado, ative o Objeto_1 
(Cubo_Esquerdo) e desative 
o outro
Caso o VB_Esquerdo seja 
acionado, ative o Objeto_2 
(Esfera_Direita) e desative o 
outro 0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2

Quando um dos botões virtuais forem soltos

Imprime no console o botão virtual que foi solto

Criar Script: Controle_Botao_Virtual

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2
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Associar script (Controle_Botao_Virtual) ao ImageTarget
0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 2

Pode ser interessante adicionar um cubo sobre cada botão virtual (como filho do 
botão, por exemplo), para que seja possível visualizá-lo durante a execução, já 
que seu render padrão só poder ser visto durante a edição da cena.
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Selecione:
Platform -> Android

Clique: 
Switch Platform
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Exercício 3

Clique:
Add Open Scenes

Selecione as cenas: 
Scenes/Cena_VB

Clique:
Player Settings...

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 3
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Clique: Build
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Exercício 3

Salve o APK em algum diretório

Exemplo: “.../Unity_Project/Android_APKs”

Conecte o celular, copie o arquivo para o 
mesmo e instale o apk

Pode ser necessário conceder autorização 
para instalar o apk

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Exercício 3
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Jogo do labirinto em RA

0049125A - Realidade Aumentada - Prof. Sementille, Ivan Aguilar e João Pedro Mucheroni Covolan

Trabalho de RA

Deverá ser criado um jogo em Realidade Aumentada, usando Unity e Vuforia, 
baseado no jogo do labirinto desenvolvido na segunda aula. A ideia é que a caixa 
com a bolinha seja associada a uma marcador e seja rotacionada através da 
própria movimentação do marcador em vez de se usar o teclado.

Não poderá ser usada nenhuma das duas fases desenvolvida em aula

Jogo do labirinto em RA
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Trabalho de RA

Requisitos obrigatórios que devem estar presentes no jogo:

● Deverá ser usado algum marcador sólido em vez do marcador plano, como 
cubo, cone ou cilindro

● Para passar para a próxima fase, a bolinha deverá cair em um buraco
● Ao menos uma das fases do jogo deve ter obstáculos dinâmicos

○ Exemplo: obstáculo que se movem, aparecem e desaparecem, etc.
● Criar mais de uma fase
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Jogo do labirinto em RA
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Trabalho de RA

Dicas e sugestões

● Para se criar um buraco vazado no fundo da caixa, pode-se utilizar pacotes 
prontos do Unity, encontrados na Asset Store, que permitem realizar 
operações booleanas entre sólidos (como subtração de um sólido de outro) 

● O formato da caixa não precisa ser retangular. Se você utilizar um marcador 
cilíndrico, pode ser interessante criar uma caixa cilíndrica em torno dele

● É possível mudar as configurações do Vuforia para que ele gere uma saída 
estéreo, que pode ser usada em um óculos de realidade aumentada/virtual

Exemplo
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Trabalho de RA


