TRABALHO 2 DE PROGRAMACAOQ Il

Iremos agora desenvolver o sistema da locadora de Jogos proposto no Trabalho 1. Como o
FRONTEND (as telas) ja estdo funcionais, agora deveremos desenvolver o banco de dados (em

MySQL) e realizar a codificacdo para que o sistema funcione adequadamente.

1) Relembrando, a tela inicial de nosso sistema é um Container com a aparéncia:

I- Locadora

Clientes Jogos Géneros Operagdoes Sair
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2) Cadamenu devera chamar um formulario filho referente ao titulo do menu (com excec¢ao
ao Sair, que deve encerrar o sistema).

a.

Cada formulario filho (chamaremos de tela) podera ser formatada a seu gosto
(procure seguir um padrdo em todas elas para ndo confundir o usudrio).

b. Todas as telas deverdo ter uma opcdo de fechar a proépria tela.

3) A tela Clientes deve ter as op¢Oes de cadastrar, alterar, excluir e procura por cliente.
Deve-se ter os campos Cddigo (um ID Unico para este cliente), Nome, Data de
Nascimento, Documento, Endereco, Bairro, CEP, Cidade, Estado, DDD, Celular, E-mail e
Observacoes.

d.

Crie uma tabela no banco de dados com os campos indicados e realize as
operacoes conforme descritas.

Nao se pode excluir um cliente se, pelo menos, houver uma locacdo realizada por
ele (com devolucgdo feita ou ndo). Pense em criar um campo extra na tabela para
indicar, por exemplo, se o cliente pode ou ndo locar jogos, ao invés de exclui-lo.

4) A tela de Jogos deve ter as op¢Oes cadastrar, alterar, excluir e procurar por jogo. Deve-se
ter os campos Cddigo (um ID unico para o jogo), Nome, Género, Data de Lancamento,
Fabricante ou Desenvolvedor.

a.

O Género devera ser um ComboBox (ou DropDown) que exiba o nome dos
géneros que serdo carregados de um banco de dados de géneros. Seu cadastro
serd descrito na tela de Géneros.

Para facilitar, vamos considerar que a locadora possui apenas uma cépia de cada
jogo (pois seria possivel ter mais de uma cépia de um mesmo jogo para locagdo).
O cadastro de jogos deve ter uma tabela criada no banco de dados, onde
utilizaremos o ID do género na gravacaoda tabela, e ndo a sua descri¢do. Deve ser
armazenado o id_género, mas na Combo/DropDown deve ser apresentado a
descricdo do género.



5)

6)

d. Seria interessante poder pesquisar por jogos de um determinado género (por
exemplo, exibir todos os jogos de esportes do cadastro).

e. Naose pode excluirum jogo se, pelo menos, uma locagdodele foi realizada. Pense
na criacdo de um campo no banco de dados (extra) que informaria se o jogo esta
disponivel paralocag¢do ou ndo ao invés de excluir este jogo).

A tela de Géneros deve ter as op¢Oes cadastrar, alterar, excluir e procurar por género. Os
dados dos géneros sdo Cédigo (um id Unico para cada género) e a Descricdo do género.
a. Nao se pode excluir um género se existir, pelo menos, um jogo associado a esse
género.

A tela de operacgdes deve permitir que o usuario realize as opera¢des de empréstimo de
jogos, devolugbes de jogos, procura por empréstimos e procura por devolugdes. Deve
haver a possibilidade de impressdo de um recibo de empréstimo / devolugdo. Ndo vamos
considerar exclusdes e alteragcdes em ambos os casos. Os dados de locagdo sao um Cédigo
para a locagao (um ID unico de locagdao), um Cddigo de cliente (cod_cliente), a data de
locacdo, os itens de locacdo (quais jogos estdo sendo locados, identificados somente por
seus IDs Unicos, ou cod_jogo), o valor total da locacdo, data da devolugao.

a. Osdados armazenados de cliente e jogos serdo apenas os seus Ids, mas devem ser
mostrados os seus conteudos descritivos (nomes) para o usuario.

b. Em se tratando dos jogos locados, deverao estar associados a um objeto do tipo
LIST ou GRID para serem visualizados e manipulados de forma mais facil,
pensando que o usuario pode inserir e remover jogos até o momento de realizar
a locacao.

c. Alocacdo deve ter uma tabela que indique os itens locados para cada locacao.
Desta forma, cada locagdo teriam os dados da tabela de locacdo, com excecdo
dos jogos que fazem parte da locacdo, que estariam na tabela itens_locacdo, que
utiliza o ID de locacgao, associando ao ID do jogo.

d. Parao cdlculo do valor total da locag¢do, considere RS 20,00 o valor de cada jogo
locado no processo. Por exemplo, se o usuario escolher 3 jogos, o valor da
locacgdo seria RS 60,00.

e. A data de devolugdo somente sera preenchida quando o usuario realizar a
devolugdo. No momento da locagao, ela deverd permanecer em branco.

f. Quando o cliente devolver os itens locados, deve ser preenchida a data de
locagdo. Iremos calcular o valor a ser pago, considerando que o usuario, a cada
locacdo, terd 2 dias para devolver. Se o usuario devolver antes ou na data
prevista, deve pagar o valor total estimado na locacdo. Se o usuario devolver
atrasado (ou acima dos 2 dias), deverd ser calculada uma multa, que sera de 10%
ao dia sobre o valor estimado.

g. So6iremos considerar a devolucdo de todos os itens, ndo sendo permitir devolver
itens faltantes.

h. No momento da locagao, deve ser emitido (em PDF) um documento de
empréstimo com todos os dados da locacdo e com a data estimada de devolucdo
(dois dias ap6s a locacdo, independente do dia da semana ser feriado ou ndo).



i. No momento da devolucado, deve ser emitido (em PDF) um documento de
devolugdo com todos os dados da devolugdo e o valor a ser pago de acordo com
as situagdes colocadas anteriormente.

j. Se um jogo estd locado por um cliente e ainda ndo foi devolvido, ndo podera ser
locado por outro cliente;

k. Seria interessante ter como imprimir um relatério com todas as locac¢des /
devolugdes de um dia especifico (em PDF) e um relatério com todas as locacoes
/ devolugdes de um cliente especifico. Este fica como EXTRA e ndo serd avaliado.

Para este trabalho, deverd ser construido todas as tabelas em um banco de dados MySQL,
podendo ser criados novos campos ou tabelas se achar necessario.

Este trabalho tera valor de 35 pontos.

Para entrega, deverd ser compactada a pasta do projeto (em formato ZIP, ndo utilizar RAR),
juntamente com um arquivo SQL para ser importado no MySQL.

O trabalho sera apresentado e entregue na aula do dia 07/02/2023.

Deve ser desenvolvido INDIVIDUAMENTE utilizando Visual Studio Comunity (2019 ou 2022) com
MySQL preferencialmente do XAMPP.



