Legal esses apps, mas
espera algo que usasse

mais os recursos do meu
smartphone.



Sim, mas agora podemos
explorar mais estes recurso.

Vamos comecar comatelaeo
acelerometro..




Um app que permite desenhar
diretamente na tela, e vocé
pode apagar apenas
balancando (shaking) seu
smartphone.



Crie um novo projeto e
adicione um canvas e um
AccelerometerSensor na
view do Aplicativo.

Desenho

Paleta

Paleta

Interface de Usuario
Organizagao
Midia

Desenho e Animagao

Interface de Usuario
Organizagao
Midia

Desenho e Animagao

/D Bola

* |/4 Pintura

[ spritelmagem

Sensores
Social
Armazenamento

Conectividade

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Sensores

SensorAcelerometro (7]
i CodigoDeBarras @
4 Temporizador @
B GyroscopeSensor ®
@ SensorDeLocalizagdo @
0H MearField 6]
@ SensorDeOrientagac @
Pedometer @
@, SensorDeProximidade @




Desmarque a propriedade
scrollable do objeto Screen
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Basta fazer a seguinte
programacao no editor de
blocos.

LIIEL LV SensorAcelerdmetrol « EESETulle 13l
fazer \_chamar Apagar

quando [Nz Arrastado

fazer chamar Desenharlinha
x1 | obler
y1 [ obter FENEEN
x2
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Agora comecou a ficar
Interessante.



Iremos ver agora, como
organizar melhor os objetos
da interface grafica.




O Applnventor nao tem muita
flexibilidade para o
desenvolvimento da interface
grafica, porém é possivel definir
como os objetos serao alinhados.



Monte a seguinte interface,
com um label, textbox e um
button.

Nome

Adiciona




Observe, que por padrao, os
objetos sao alinhados
verticalmente.

Nome

Adiciona




Caso queiram alinha-los
horizontalmente, adicione o
objeto HorizontalArrangement
na tela. Este objeto esta em
Pallete, grupo Layout.
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Depois de adicionado, sua tela
ficara similar a seguinte.

¥——___ Objeto

HorlizontalArrangement

Nome

Adiciona




Entao, arrastem e soltem os
objetos (label, textbox e button)
no objeto

HorizontalArrangement.




Podemos fazer diferentes layouts de
tela utilizando os objetos
HorizontalArrangement,
VerticalArrangement e
TableArrangement. Experimentem.



Agora, veremos como usar um
objeto muito comum nos apps, 0
ListView.




Adicione um listview a sua
tela, e altere as
propriedades Width e
Heigth para Fill Parent.

Nome: Adiciona




Agora é sO programar no
block designer e testar.




No ultimo App, a lista € montada
com informacdes dadas pelo
usuario.



Certo. Entao vamos
aproveitar e aprender usar
multiplas telas.



Crie um novo projeto
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Adicione uma
Legenda, uma Caixa
de Texto e um Botao

Texto para Legendal

Texto para Botdo1




componentes e as

propriedades para ficar
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No txt_URL, coloque
na propriedade Dica:
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Adicione uma nova tela
ao seu projeto. Dé o
nome de navegar.

Projetos ~ Cunecta:[' Compilar - Ajuda

Screenl * Adicionar Tela ...

Visualizador
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para Previsualizagdo no tamanho de um Tablet.
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Cancelar OK

.



Adicione um
HorizontalScroolArrangement e

ajuste a largura para preencher
principal
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Acione a propriedade Rolavel da
nova tela. Depois insira dois botdes
no HorizontalScroolArrangement

re Compilar * Ajuda - Meus Projetos Galeria Guia Reportar um problema Portugués d

IMostrar os componentes ocultos no Visualizador n navegar
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Abaixo do HorizontalScroolArrangement
(fora dele) insira um NavegadorWeb
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Nos blocos desta tela
navegador coloque o
seguinte:

GIENG W navegar * BTWE e

fazer chamar ArParaurl

_ url obter valor inicial
| —

quando Q=GRS Clique

fazer chamar IrParaTras
| -

quando Clique
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Selecione a Screenl
para voltarmos a tela
inicial do projeto
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Coloque agora estes
blocos na Screenl

quando _Cligue
fazer = abrr outra tela com valor inicial nomeDaTela

valornicial
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Agora é so testar...
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