4. Constantes

Constantes pré-definidas

O PHP possui algumas constantes pré-definidas, indicando a versdo do
PHP, o Sistema Operacional do servidor, o arquivo em execucdo, e diversas outras
informacdes. Para ter acesso a todas as constantes pré-definidas, pode-se utilizar a fungéo
phpinfo (), que exibe uma tabela contendo todas as constantes pré-definidas, assim
como configuragcBes da maquina, sistema operacional, servidor http e versdo do PHP

instalada.

Definindo constantes

Para definir constantes utiliza-se a fun¢do define. Uma vez definido, o
valor de uma constante ndo podera mais ser alterado. Uma constante s6 pode conter
valores escalares, ou seja, ndo pode conter nem um array nem um objeto. A assinatura da

funcdo define € a seguinte:

int define(string nome da constante, mixed valor);
A funcdo retorna true se for bem-sucedida. Veja um exemplo de sua

utilizacdo a sequir:

define ("pi"™, 3.1415926536);
Scircunf = 2*pi*S$Sraio;



5. Operadores

Aritméticos

S6 podem ser utilizados quando os operandos sdo numeros (integer ou

float). Se forem de outro tipo, terdo seus valores convertidos antes da realizacdo da

operacao.
+ Adicéo
- Subtracédo
* Multiplicacéo
/ Divisao
5 Modulo
de strings

S6 ha um operador exclusivo para strings:

Concatenacao

de atribuicao

Existe um operador bésico de atribuicdo e diversos derivados. Sempre
retornam o valor atribuido. No caso dos operadores derivados de atribuicdo, a operacédo é
feita entre os dois operandos, sendo atribuido o resultado para o primeiro. A atribuigdo é

sempre por valor, e ndo por referéncia.



= atribuicéo simples

t= atribuicdo com adigéo

-= atribuicdo com subtragéo

*= atribuicdo com multiplicacéo

/= atribuicdo com diviséo

o\°
Il

atribuicdo com modulo

atribuicdo com concatenacgéo

Exemplo:

$a = 17;
Sa += 2; // S$a passa a conter o valor 9

bit a bit
Comparam dois nameros bit a bit.

& “e” logico
| “ou” logico
A ou exclusivo
~ ndo (inversao)
<< shift left
>> shift right

Logicos

Utilizados para inteiros representando valores booleanos

and “e” 16gico
or “ou” logico
xor ou exclusivo

! néo (inverséo)
&& “e” logico

| “ou” logico




Existem dois operadores para “e” e para “ou porque eles tém diferentes

posi¢des na ordem de precedéncia.

Comparacgéo

As comparacdes sdo feitas entre os valores contidos nas variaveis, e nao as

referéncias. Sempre retornam um valor booleano.

== igual a

1= diferente de

< menor que
> maior que
<= menor ou igual a
>= maior ou igual a

Expresséo condicional

Existe um operador de selecdo que é ternario. Funciona assim:

(expressaol) ? (expressao?) : ( expressao3)

o interpretador PHP avalia a primeira expressdo. Se ela for verdadeira, a

expressao retorna o valor de expressdo2. Sendo, retorna o valor de expresséo3.

de incremento e decremento

++ Incremento

- Decremento




Podem ser utilizados de duas formas: antes ou depois da variavel. Quando
utilizado antes, retorna o valor da varidvel antes de incrementa-la ou decrementa-la.

Quando utilizado depois, retorna o valor da varidvel ja incrementado ou decrementado.

Exemplos:

Sa = Sb = 10; // $a e S$b recebem o valor 10
sSc Sa++; // Sc recebe 10 e $a passa a ter 11
$Sd = ++S8b; // Sd recebe 11, valor de $b J& incrementado

*Precedéncia no apéndice no fim deste documento

6. Estruturas de Controle

As estruturas que veremos a seguir sdo comuns para as linguagens de
programacdo imperativas, bastando, portanto, descrever a sintaxe de cada uma delas,

resumindo o funcionamento.

Blocos

Um bloco consiste de varios comandos agrupados com o objetivo de
relaciond-los com determinado comando ou funcdo. Em comandos como if, for,
while, switch e em declaragOes de fungdes blocos podem ser utilizados para permitir
gue um comando faca parte do contexto desejado. Blocos em PHP sdo delimitados pelos
caracteres “{” e “}”. A utilizagdo dos delimitadores de bloco em uma parte qualquer do
cddigo ndo relacionada com os comandos citados ou fungdes ndo produzira efeito algum,

e sera tratada normalmente pelo interpretador.

Exemplo:

if ($x == $y)
comandol;
comando?;

Para que comando? esteja relacionado ao if é preciso utilizar um bloco:

if ($x == Sy){
comandol;
comando?;



Comandos de selegcéo

Também chamados de condicionais, os comandos de selecdo permitem

executar comandos ou blocos de comandos com base em testes feitos durante a execucao.



O mais trivial dos comandos condicionais € o i f. Ele testa a condicdo e
executa o0 comando indicado se o resultado for t rue (valor diferente de zero). Ele possui

duas sintaxes:

if (expressao)
comando;

if (expressédo):
comando;

comando;
endif;
Para incluir mais de um comando no if da primeira sintaxe, é preciso

utilizar um bloco, demarcado por chaves.

O else € um complemento opcional para o if. Se utilizado, 0 comando

sera executado se a expressdo retornar o valor false (zero). Suas duas sintaxes sdo:

if (expressao)
comando;
else
comando;

if (expressdao):
comando;
comando;
else
comando;
comando;
endif;

A seguir, temos um exemplo do comando i £ utilizado com else:

if (Sa > $b)



Smaior = $Sa;
else
Smaior = $b;

O exemplo acima coloca em $maior o maior valor entre $a e $b

Em determinadas situacdes € necessario fazer mais de um teste, e executar
condicionalmente diversos comandos ou blocos de comandos. Para facilitar o

entendimento de uma estrutura do tipo:

if (expressaol)
comandol;
else
if (expressao?)
comando?;
else
if (expressao3)
comando3;
else
comando4;

foi criado o comando, também opcional e1seif. Ele tem a mesma fungéo
de um else e um if usados sequencialmente, como no exemplo acima. Num mesmo i f
podem ser utilizados diversos elseif’s, ficando essa utilizagdo a critério do

programador, que deve zelar pela legibilidade de seu script.

O comando e1seif também pode ser utilizado com dois tipos de sintaxe.

Em resumo, a sintaxe geral do comando i f fica das seguintes maneiras:

if (expressaol)
comando;

[ elseif (expressao?2)
comando; ]

[ else
comando; ]



if (expressaol)
comando;
comando;

[ elseif (expressao?2)
comando;

comando; ]
[ else
comando;

comando; ]
endif;

switch

O comando switch atua de maneira semelhante a uma série de comandos
if na mesma expressao. Frequentemente o programador pode querer comparar uma
variavel com diversos valores, e executar um codigo diferente a depender de qual valor é
igual ao da variavel. Quando isso for necessario, deve-se usar o comando switch. O
exemplo seguinte mostra dois trechos de codigo que fazem a mesma coisa, sendo que o

primeiro utiliza uma série de if’s e 0 segundo utiliza switch:

if ($1 == 0)

print “i é igual a zero”;
elseif ($1i == 1)

print “i é igual a um”;
elseif ($1 == 2)

print “i é igual a dois”;

switch ($1) {

case O0:
print “i é igual a zero”;
break;

case 1:
print “i é igual a um”;
break;

case 2:
print “i é igual a dois”;
break;

E importante compreender o funcionamento do switch para ndo cometer
enganos. O comando switch testa linha a linha os cases encontrados, e a partir do

momento que encontra um valor igual ao da variavel testada, passa a executar todos 0s



comandos seguintes, mesmo os que fazem parte de outro teste, até o fim do bloco. por
isso usa-se 0 comando break, quebrando o fluxo e fazendo com que o cddigo seja
executado da maneira desejada. Veremos mais sobre 0 break mais adiante. Veja o

exemplo:

switch ($1) {
case O:

print “i é igual a zero”;
case 1:

print “i é igual a um”;
case 2:

print “i é igual a dois”;

}

No exemplo acima, se $i for igual a zero, os trés comandos “print” serdo
executados. Se $i for igual a 1, os dois ultimos “print” serdo executados. O comando s6
funcionara da maneira desejada se $i for igual a 2.

Em outras linguagens que implementam o comando switch, ou similar, 0s
valores a serem testados s6 podem ser do tipo inteiro. Em PHP €é permitido usar valores
do tipo string como elementos de teste do comando switch. O exemplo abaixo funciona

perfeitamente:

switch (S$s) {
case “casa”:
print “A casa é amarela”;
case “arvore”:
print “a &rvore é bonita”;
case “lampada”:
print “joao apagou a lampada”;

ky

comandos de repeticao

while

O while € o comando de repeticdo (lago) mais simples. Ele testa uma
condicgdo e executa um comando, ou um bloco de comandos, até que a condicao testada

seja falsa. Assim como 0 i f, 0 while também possui duas sintaxes alternativas:



while (<expressao>)
<comando>;

while (<expressao>):
<comando>;

<éo$a5do>;
endwhile;

A expressdo so € testada a cada vez que o bloco de instrugfes termina, além
do teste inicial. Se o valor da expressdo passar a ser false no meio do bloco de
instrucdes, a execucdo segue até o final do bloco. Se no teste inicial a condigcdo for
avaliada como false, 0 bloco de comandos ndo sera executado.

O exemplo a seguir mostra 0 uso do while para imprimir os niameros de 1

a10:
$i = 1;
while ($1 <=10)
print S$Si++;
do... while

O lago do. .while funciona de maneira bastante semelhante ao while,
com a simples diferenca que a expressao é testada ao final do bloco de comandos. O la¢o

do..while possui apenas uma sintaxe, que € a seguinte:

do {
<comando>
<comando>

} while (<expressao>);

O exemplo utilizado para ilustrar o uso do whi 1e pode ser feito da seguinte

maneira utilizando 0 do.. while:

$i = 0;
do {
print ++S5i;
} while ($i < 10);



for

O tipo de lagco mais complexo é o0 for. Para 0s que programam em C, C++
ou Java, a assimilagdo do funcionamento do for é natural. Mas para aqueles que estdo
acostumados a linguagens como Pascal, hd uma grande mudanca para o uso do for. As

duas sintaxes permitidas sao:

for (<inicializacao>;<condicao>;<incremento>)
<comando>;

for (<inicializacao>;<condicao>;<incremento>)
<comando>;

<comando>;
endfor;

As trés expressoes que ficam entre parénteses tém as seguintes finalidades:

Inicializa¢do: comando ou sequencia de comandos a serem realizados antes
do inicio do lago. Serve para inicializar variveis.

Condicdo: Expressédo booleana que define se os comandos que estdo dentro
do lago serdo executados ou ndo. Enquanto a expressao for verdadeira (valor diferente de
zero) 0s comandos serdo executados.

Incremento: Comando executado ao final de cada execucgéo do laco.

Um comando for funciona de maneira semelhante a um while escrito da

seguinte forma:



<inicializacao>
while (<condicao>) {
comandos

<incremento>

}

Quebra de fluxo

Break

O comando break pode ser utilizado em lagos de do, for € while, além
do uso ja visto no comando switch. Ao encontrar um break dentro de um desses lagos,
o interpretador PHP para imediatamente a execucdo do laco, seguindo normalmente o
fluxo do script.

while (Sx > 0) {

1f ($x == 20) {
echo “erro! x = 207;
break;

No trecho de codigo acima, 0 lago while tem uma condi¢do para seu
término normal ($x <= 0), mas foi utilizado o break para o caso de um término néo

previsto no inicio do lago. Assim o interpretador seguird para 0 comando seguinte ao laco.

Continue

O comando continue também deve ser utilizado no interior de lagos, e
funciona de maneira semelhante ao break, com a diferenga que o fluxo ao inves de sair
do lago volta para o inicio dele. Vejamos o exemplo:

for ($1i = 0; $i < 100; $i++) {

if ($1 % 2) continue;
echo ™ Si %;

O exemplo acima é uma maneira ineficiente de imprimir os nimeros pares

entre 0 e 99. O que o lago faz é testar se o resto da divisdo entre o nimero e 2 é 0. Se for



diferente de zero (valor l6gico true) o interpretador encontrara um continue, que faz
com que os comandos seguintes do interior do lago sejam ignorados, seguindo para a

proxima iteracao.




Apendice |

Ordem de precedéncia dos operadores

A tabela a seguir mostra a ordem de precedéncia dos operadores

momento de avaliar as expressoes;

no

Precedéncia | Associatividade Operadores
1. Esquerda ,
2. Esquerda Or
3. Esquerda Xor
4. Esquerda And
5. Direita Print
6. Esquerda == -=*= [z = %= &= = ~=<<=>>=
7. Esquerda ?:
8. Esquerda |
9. Esquerda &&
10. Esquerda |
11. Esquerda A
12. Esquerda &
13. ndo associa ===
14, ndo associa <<=>>=
15. Esquerda << >>
16. Esquerda +-.
17. Esquerda *1 %
18. Direita I ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @
19. Direita [
20. ndo associa  |New







