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O que € o App Inventor ?




Um ambiente de desenvolvimento
na Web, originalmente criado no
Google Labs, mas atualmente
pertence ao MIT Labs. Tem como
objetivo facilitar o desenvolvimento
de Aplicativos para Android.
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O Desenvolvimento de aplicativos
Android requer um conhecimento
da plataforma Java, do paradigma
orientado a Objetos. Tornando
dificil o desenvolvimento de um
App por nao desenvolvedores.



O App Inventor permite
desenvolver aplicativos Android
sem o conhecimento destes
conceitos.



Por que é tao facil?

Nenhuma sintaxe. A linguagem de blocos elimina a necessidade
de lembrar e digitar codigo

Tudo esta bem na frente de vocés. Componentes e fungdes estao
em gavetas. Basta encontrar, arrastar e soltar.

Componentes de alto nivel. O app inventor tem uma grande
biblioteca.

Plug-in. Vocé nao pode fazer coisas que nao fazem sentido.
Concreto. Menos abstrato do que muitas linguagens.

Na Web, caso tenha um celular Android, nao vai precisar instalar
nada no seu computador.



O que podemos criar?

e Aplicativos educacionais
— Com videos, imagens, texto-para-voz

e Aplicativos de localizacao
® Jogos

e Controladores de Rob6

e Aplicativos para a Web

e Aplicativos pessoais



O que nao podemos criar?

e App Inventor ndao €& um substituto para a linguagem de
programacao de aplicativos para o Android.

e N3o é uma ferramenta para criar jogos e aplicativos complexos.

e N3ao é possivel criar jogos como Angry Birds ou aplicativos
complexos como o Firefox Mobile, e as aplicacdes criadas estao
longe de ser bonitas. Elas sao, no entanto, funcionais.



OK. E como come¢o ?




Primeiro projeto

1. Crie uma conta de e-mail do gmail (utilize o
navegador Firefox ou Chrome).

2. Entre na sua conta do gmail.
3. Adicione uma nova aba no navegador.

4. Digite o seguinte endereco:
— http://appinventor.mit.edu/explore/

ou
na rede da UEMG: http://10.92.20.206



http://10.92.20.206/
http://appinventor.mit.edu/explore/

Primeiro projeto @EEEE

‘ = MIT About ~

= e vemon News & Events ~ Resources ~

Anyone Can Build Apps That Impact the World e Custom

OEOBAREDE

MassTLC Dlstlngmshed keadership Award 2017 - MIT App Inve... @9 #

Check out our first App Building
Guide developed by MIT App
Inventor and Youth Radio.

Start today with the Bootleg Snapchat
App Guide

Learn more about Youth Radio.

Tweets : @MITAppinventor o
& MIT App Inventor Retweeted .
Active Users: This Month: This Week: Today: 0 Syisain Malone
Registered Users: Countries: Apps Built: @susan_waym

Callinn @TeachFarAmerica &



Vocé pode acessar o App Inventor
diretamente, navegando ao

endereco http://ai2.appinventor.
mit.edu/



http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/

Primeiro projeto

Selecione
seu e-mail

C' & https://appengine.google.com/_ah/loginform?state=AIKiYcEcplSAtsxaYINpOaqHPIVCHK)y_W-dDEVcfBR62Aux3sS4iws

O« gle accounts

he application MIT AppInventor Version 2 is requesting permission to access vour Google Account.
ease select an account that vou would like to use.

® carlafaria@ifma edu by
etec/@ifina 2du. br
' carlaslz@gmail com
redeetecbrasd@ifma edn br

Google is not affiiated with the contents of MIT Applnventor Version 2 or its owners. If you sign in, Google will share vour email address with MIT
other personal information.

| Amlow ||  Nothanks |  Signinto another accomnt

©2011 Google - Google Home - Terms of Service - Privacy Polcy - Help

Clique em
“Allow”




Primeiro projeto

Welicome to App Inventor!

Welcome to MIT App Inventor 2

New Release (done)
May 26, 2014: DatePicker Incompatibility
More Information

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Don't have an Android device? Find out how to
Set up and run the Android emulator.

Cl'q ue em (Emulator and USB connections are currently for Mac

“Continue” and Windows only. Support for Linux is coming
soon')

(Support for Internet Explorer is coming soon!)

Continue




Primeiro projeto

Y T App Inventor X =+

< C (@ Naoseguro | 10.92.20.206:88588/login

Welcome to App Inventor of UEMG Frutal!

User portari

Password [seesses

Login
Set or Recover Password

vy Portugués English




Primeiro projeto

Se for a primeira vez que usa o App Inventor,
VOCE vera a pagina de Projetos

o0
BF AP IVENTON

PIojects » nnect Paalan « ey - My Prigecr dwry Diie k] “ Enghivn WOMOYPOPOTTN UM pom »
[ [ e

My Progects

Nama Date Createq Qme Meatiea v Puokahed




Primeiro projeto

e Vocé pode traduzir para Portugués Brasil

)
“#ANP}’IIJ\./ENTOR Projects ~ Connect ~ Build ~ Help - My Projects  Gallery  Guide  Reportanissue  English - profsergioportari@gmail.com -

Espanol

I MY P“"lwts Francais L
Name Date Created Date Modified ¥ Italiano
2=

Nederlands

PycchW
Svenska
[z b
FpFRar

Privacy Policy and Terms of Use




Primeiro projeto

Cliqgue em Iniciar Novo Projeto, dé um nome e aperte OK

9 MIT
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Projetos - Conectar ~ Compilar « Ajuda = Meus Projetos  Galeria  Guia Reportar um problema  Portugués do Brasil ~ profsergioportani@gmail.com =

[ Iniciar novo projeto .. | Apagar Projeto I Publicar na Galeria

Meus Projetos

Nome Data de Criacao Data de Modificacao ¥ Publicado

Criar um novo projeto no App Inven r

Nome do

L | projeto
projeto:

Cancelar

Politica de Privacidade e Termos de Uso



Primeiro projeto

e A primeira janela que se abre é o Component
Designer

". mllllsmon Projetos ~ Conectar ~ Compilar ~ Ajuda - Meus Projetos  Galeria  Guia  Reportarumproblema  Portugués do Brasil - profsergioportari@gmail.com ~

projeto S ! I i I sl _

Paleta Visualizador Componentes Propriedades
Interface de Usuario [FIMostrar os componentes ocultos no Visualizador Screen] Screenl
IMarque para Previsualizacao no tamanho de um Tabiet
s - = ot TelaSobre
] Botao 2 3
W CaixaDeSelecao 2 Screenl
AlinhamentoHorizontal
EscolheData 7 Esquerda:1 *
i@ Imagem 7 AlinhamentoVertical
Topo:1 ~
A| Legenda i
NomeDoApp
EscolheLista ? pirojeto
i , 5
= VisualizadorDeListas z CorDeFundo
A Notificador 7 [0 sranco
ImagemDeFundo
++| CaixaDeSenha 7 Naobum
Bl Deslizador 7 AnimagaoFechamentoDeTela
B ListaSuspensa ? Padrao ~
1 CaixaDeTexto ? Icone
Nenhum...
53| EscolheHora 2
AnimagaoAberturaDeTela
/@ NavegadorWeb ? Renomear | Apagar Padrao -

| »

m




Component designer

Dividida
emé4

colunas

-
‘ MIT Projetos « Conectar ~ Compilar « Ajuda ~ Meus Projetos ~ Galeria  Guia  Reportarum problema  Portugués do Brasil « profsergioportari@gmail.com » B
B APP INVENTOR g g g
Paleta Visualizador Componentes Propriedades
Interface de Usuario [FIMostrar os componentes ocultos no Visualizador | screent Screenl
IMarque para Previsualizacao no tamanho de um Tablet =
& Botao 7 s TelaSobre &
W CaixaDeSelecao 2 Screenl
T . AlinhamentoHorizontal
Esquerda:1 ~
i@ Imagem ? AlinhamentoVertical
A| Legenda 7 Topo:1 ~
. NomeDoA v
=| EscolheLista ? bp
projeto
= VisualizadorDeListas Q
CorDeFundo
/A Notificador 7 [0 sranco
= CaixaDeSenha . ImagemDeFundo
Nenhum,..
Bl Deslizador 7 -
AnimacaoFechamentoDeTela
B ListaSuspensa ) Padrao ~
1| CaixaDeTexto 7 Icone
Nenhum...
EscolheHora 7
) AnimacaoAberturaDeTela
[@ Navegadorweb - Renomear Apagar Padrao ~




Component designer - Viewer

Viewer

Display hidden components in Viewer

O Viewer” (Visualizador)
permite o usuario
organizar cada um de seus
objetos, montando o
aplicativo como ele deve
ser. Uma janela de
exibicao simula a tela de
um smartphone com o
sistema operacional
Android.




Component designer - Palette

MIT

JBS5._  APP INVENTOR

projeto

Paleta
Interface de Usuario

Botao

K E

CaixaDeSelegao

EscolheData

E E

Imagem

Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha

Deslizador

ListaSuspensa

CaixaDeTexto
EscolheHora

NavegadorWeb

Projetos ~ Conectar ~ Compilar ~

Screenl v | Adicionar Tela ... I Remover Tela

Ajuda ~ Meus Projetos

Galeria  Guia Reportar um problema

Componentes

Portugués do Brasil =

| »

profsergioportari@gmail.com -~

- Blocos

Propriedades

Screenl

[CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador
IMarque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet

5

] Screen]

Renomear

Apagar

Screenl

m

TelaSobre

AlinhamentoHorizontal
Esquerda:1 ~

AlinhamentoVertical
Topo:1 ~

NomeDoApp =

projeto

CorDeFundo
D Branco

ImagemDeFundo

Nenhum,..
AnimacaoFechamentoDeTela
Padrao ~
icone

Nenhum,..

AnimagaoAberturaDeTela
Padrao ~



Paleta

Interface de Usuario

S

"

Botao
CaixaDeSelecao
EscolheData
Imagem
Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha
Deslizador
ListaSuspensa
CaixaDeTexto
EscolheHora

NavegadorWeb

Component designer -
Palette

Na “Palette” (Paleta), é onde ficam todos os
componentes utilizaveis num aplicativo. Esta
paleta é dividida em se¢des para facilitar a
localizagao dos componentes, que vao dos
basicos (botdes, imagens e textos)

Para utilizar um desses componentes basta
clicar sobre ele e arrastar para cima da
coluna, chamada “Viewer” (Visualizador).

Nem todos os componentes da paleta sao
visiveis, por exemplo os utilizados para
manipular e acessar recursos do celular, como
web, sensores ...



Paleta \ Atividade: Arraste os seguinte
Interface de Usuario componentes para o visualizador:

t'.

textBox, Button e Label

Botao

CaixaDeSelecao - [CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador

Marque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet.

EscolheData

Imagem ?

Legend
Texto para BotSo

EscolheLista
Texto para Legendal
VisualizadorDeListas
Notificador

CaixaDeSenha
Deslizador

ListaSuspensa
CaixaDeText

EscolheHora

NavegadorWeb ?




Component designer - Components
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p[ojeto Screenl v I Adicionar Tela ... I Remover Tela

| »

Projetos = Conectar - Compilar « Ajuda ~ Meus Projetos Galeria  Guia Reportar um problema Portugués do Brasil * profsergioportari@gmail.com -~

Paleta Visualizador Componentes

Interface de Usuario [CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador ® [ screenm

@ sotio . IMarque para Previsualizacao no tamanho de um Tablet I CaixaDeTextol

A ~Botaol =
W/ CaixaDeSelecao ? ‘ 3
AlLegendal

EscolheData 7

Al Legenda 2 Texto para Legendat

| EscolheLista ? T

anhoDaFonte

= VisualizadorDeListas 7

/A Notificador ? M
+s| CaixaDeSenha 7

Bl Deslizador z

& ListaSuspensa 7

1| CaixaDeTexto ?

51| EscolheHora X

E NavegadorWeb 9 Renomear = Apagar




Component designer - Components

Soihponettes Nesta coluna ficam armazenados todos
8 [ screen os itens adicionados, sejam eles visiveis
[l caixaDeTexto? ou nao na tela do programa.
w Botaol
AlLegendal

Feito a atividade anterior, teriamos trés
componentes, agrupados na tela (screenl).

Aqui podemos também renomear ou deletar
0s componentes

Clicar sobre qualquer um dos itens da lista na coluna
“Components” permite que vocé possa editar seus
detalhes na quarta coluna, chamada de “Properties”
(Propriedades).

Renomear  Apagar
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S5 APP INVENTOR

MIT

Projetos -

Conectar ~

Compilar ~ Ajuda - Meus Projetos

projeto Screenl v I Adicionar Tela ... I Remover Tela

Paleta

Interface de Usuario

mEEEB & B

A

m &

(3

Botao
CaixaDeSelegao
EscolheData
Imagem
Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha
Deslizador
ListaSuspensa
CaixaDeTexto
EscolheHora

NavegadorWeb

Visualizador

[FIMostrar os componentes ocultos no Visualizador
IMarque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet

Texto para Botdo1 '

Texto para Legenda1t

Galeria

Guia

Reportar um problema

Componentes

8 [ screen

Component designer - Properties

Portugués do Brasil =

1| caixaDeTextol

~ Botaol

AlLegendal

Renomear

Apagar

profsergioportari@gmail.com -

Propriedades

Botaol

CorDeFundo
B radrac

Ativado

FonteNegrito

[

Fonteltalico

[

TamanhoDaFonte
14.0

FamiliaDaFonte
padrao ~
Altura

Automatico..,

Largura

Automatico..,

Imagem

Nenhum,..

Forma

| »




Component designer - Properties

Propriedades

Botaol Propriedades sao tipicamente associadas
CorDeFundo com componentes em um aplicativo, como
W Rack3o =  Button, TextBox e Canvas .

g_;vado

Bl Para um aplicativo, cada componente é
Fonteitalico completamente definido por um conjunto
Ta‘manhoDaFm de propriedades

FamiliaDaFonte " Ela permite definir os tamanhos e

e conteldos dos textos de botdes e caixas de
. informacgao, tamanho das imagens, cores de
Largura fundo e largura e altura de objetos.

Imagem

Nenhum,..,

Forma



Component designer - Properties

Propriedades

Legenda1 Atividade: click no componente Labell e
T i atere suas seguintes propriedades:

roniomts Aumente sua fonte (fontsize)

Fosatos Apague o texto na propriedade text.
TamanhoDaFonte

FamiliaDaFonte
padrao -

HTMLFormat
]

TemMargens
@]
Altura

Automatico..,

Largura

Automatico...

Texto

exto para Legendal

AlinhamentoDoTexto
esquerda: 0 -

CorDeTexto



Propriedades
e acoes

As propriedades de diversos componentes de m aplicativo
podem ser alteradas no momento da execucao.

Para isso existe agdes que mudam as propriedades dos
objetos, como o texto, a cor, o tamanho ....



Onde encontramos estas
acoes ?



Vocé encontrara as acdes no block
designer, é onde toda programacao
ocorre.




Block Designer

o0 T

JS5. APP INVENTOR

Projetos - Conectar » Compilar « Ajuda =

pl'OjetO Screenl 'I Adicionar Tela ... I Remover Tela

Meus Projetos

Cligue em

“Blocks”

Galeria  Guia Reportar um problema

Portugués do Brasil ~

| >

gail.com ~

Blocos

profsergiopols

Paleta Visualizador Componentes Propriedades
Interface de Usuario [CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador "I screent Screenl
IMarque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet 3
&) Botao TelaSobre £
W/ CaixaDeSelecao
AlinhamentoHorizontal
EscolheData T
squerda:1 v
& Imagem AlinhamentoVertical
A| Legenda Topo:1 ~
. NomeDoA o
| EscolheLista bp
projeto
= VisualizadorDeListas
CorDeFundo
/A Notificador [] Branco
E ImagemDeFundo
++ CaixaDeSenha 9
Nenhum,.,
Bl Deslizador :
AnimagaoFechamentoDeTela
B ListaSuspensa Padrao -
1| CaixaDeTexto icone
Nenhum,..
EscolheHora
o AnimacaoAberturaDeTela
N Havegadorweh Renomear | Apagar Padrao ~




. Dividida
Block Designer em 2

colunas

Projetos ~ Conectar ~ Compilar « Ajuda ~ Meus Projetos  Galeria  Guia  Reportarum problema  Portugués do Brasil ~ profsergioportari@gmail.com ~

| WY1
=

APP INVENTOR

pl'ojeto Screenl v I Adicionar Tela ... I Remover Tela

Blocos Visualizador

B Internos
M controle
| Logica
B vatematica
| Texto
Bl Listas
[ | Cores
B variaveis
B procedimentos
e M Screenl
[ caixaDeTextol
& Botao
AlLegendal

@ Qualquer componente

No Qo

Renomear = Apagar




Block Designer - Blocks

Projetos ~ Conectar ~ Compilar « Ajuda ~ Meus Projetos  Galeria

APP INVENTOR

29 MIT
P&

Screenl v I Adicionar Tela ... IRmvovérTela

Blocos Visualizador

Guia

Reportar um problema

Portugués do Brasil ~

profsergioportari@gmail.com -~

B Internos

O Controle

O Logica

B Matematica

[} Texto

B Listas

B cores

B variaveis

B procedimentos
8 [T screent

[ caixaDeTextol

& sotao

\AlLegendal

® qQualquer componente

No Qo

Renomear = Apagar

[l



Block Designer - Blocks

projeto

Blocos

S|

=

Internos

| Controle

Logica

B viatematica

. Texto

Listas

Cores

B variaveis

O Procedimentos
Screen]
L_!CaixaDeTexto]
- Botaol

‘ILegendal

Qualquer componente

Aqui estao dispostos os diversos
blocos utilizados para a
programacao. Em “Built-in”
(Internos) blocos para comandos
mais gerais, como operacoes
logicas, matematicas e de controle.
Em “Screenl” (Telal) tem todos os
objetos que vocé inseriu em seu
programa. As acoes para cada
objeto serao encontradas aqui.



Block Designer - Blocks

Blocos Visualizador
=]
ReEos ‘Lﬂendm v I CorDeFundo ~ I
EIComroie
LOglca =1=e l Legendal M CorDeFundo v WE'e!
.Matemética
0 Legendal * = TamanhoDaFonte *
Texto
Sl Listas ajustar I TamanhoDar onte *
.COI’ES
B varicveis Legendat - [ TemMargens Acdo que altera o

tamanho da font de

O Procedimentos

ajustar [EVEIETRD - para

8 [ screem Labell
L| CaixaDeTexto] Legendal *
<= Botao]

ajustar [RVEICETRD - para

AALegendal

Acao que altera o
texto mostrado em
labell

Qualquer componente

=i Legendal * M PercentualDeAltura » B/ ¢
 Legendal + F

= e Legendal * M Texto * BiZ g

Renomear  Apagar



Block Designer - Blocks

Em computacdao é comum chamar as agoes
que retorna uma propriedade de getters, e
setters as acdes que alteram uma propriedade.

Exemplo de um getter

- CorDeFundo -

Exemplo de um setter

ajustar 8 CorDeFundo * W& £




Ok. Mas como estas acoes
sao inicializadas ?



Além das acoes, os objetos tem
também eventos. Um aplicativo

basicamente executa a¢des quando
ocorre algum evento.




Eventos

e O comportamento de um aplicativo é definido

por um conjunto de manipuladores de
eventos

e Cada manipulador de eventos executa funcoes
especificas em resposta a um acontecimento
particular



Eventos

Um click em um botao é um
exemplo de um evento iniciado
pelo usuario. Contudo, existem
outros tipos de eventos:

Gk whPRE

Timer events,

Sensor events,

Phone events,

Animation events,

Web events,

App (Screen) launch events.

o S satellites

Other phones



Conceito Chave

eventos + acoes

Quando ocorrer um determinado evento,
execute uma dada acao.



Eventos + acoes

Exemplo de eventos

quando =L EIGIIRE RecebeuFoco [Screen] * RUEGEE= 0 E6
fazer
quando .RecebeuFoco T3 nicializar

fazer

Exemplo de acdes




Ok. Ja posso tentar
comecar a programar.



App é bem simples. O usuario vai
digitar o seu nome (ex. Joao) na text
box, clicar no botao e entao sera
mostrado a seguinte mensagem:
Ola Joao.




Voltando ao editor de blocos ...

AU'BO] Screenl » [Add Screen IMU“S:M _

Blocks Viewer

& Builtin
. Control
| Logie
B van
MWrea
B s
B coiors
M varables
] Procedures
@ [ Screen’
3 Texgoxi
= suttont
(4 L abell
& Any component

A0 A0




Programando o comportamento

Blocos Visualizador

Seleciona o
5 Int componente Buttonl.

= s Ciique \\i} Arraste o evento
:;imt “When Button1. click “

Rexelvt soo para o visualizador de
blocos.

M Texto
= Listas
- Cores

O Variaveis

= Procedimentos
8 [T screent ey PerdeuFoco

) caixaDeTexto?
—Botaol
\AlLegendal

® Qualquer componente

Renomear  Apagar



Programando o comportamento

pl-ojeto Screenl v Adicionar Tela... | Remover Tela —

Blocos Visualizador
ST 3. Selecionao
ELogsca. | =l Legendal * M CorDeFundo * WiE'E] componente LabeL
Matematica - —— = ~ o
e o{Cegendat - W Temanobarorie * ] 4. Arraste a acdo “set
- ajustar (ETTEIRD  GEEIERNCRD para Labell.text” para o

visualizador de blocos
dentro do evento
anterior.

B variaveis (Iﬂendaﬂ v ITemMar(.;ens 'l

S T cgendat + W lemargens « g

1l caixaDeTexto] ‘Lﬁendm v lN(Ufa 'I

ajustar [EREIREURS - para

= Procedimentos

8 [ screen

& Botzo]

AlLegendal

Qualquer componente

Ell e Legenda’

qLQendaﬂ v lTexto v I

Gioe gl Legendat ~ J Texto ~ JETE

Renomear  Apagar



Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando Clique

fazer ajustar
b




A mensagem a ser exibida
em labell deve ser Ola + o
nome digitado.




Ou seja, precisaremos
juntar estes dois textos.




Existem o grupo de blocos
para tratar informacoes

textuais. Precisaremos de
algo para juntar os textos.




SO pode ser esse bloco
Join. Ao apontar para ele
mostrou a seguinte

mensagem.

=-—_
Justapde todas entradas para formar uma unica cadeia de texto. g

S Se nao houver entradas, forma uma cadeia de texto vazia.




Isso mesmo, esta € uma boa
forma para explorar e
conhecer o App Inventor.




Anatomia de um bloco

Entra dois textos

: nesta
o JLIFI’[EF 7 extremidade.

Sai o texto
concatenado




Programando o comportamento
Scrsent v | Adicionar Tels I e Tei

Blocos Visualizador
B Internos n
Controle
O Logica G| juntar
B vatematica
M Texto : '
591 [istas
B cores
B variaveis

comparar textos i Y | ‘

= Procedimentos

s M
Screen] aparar espacos

5. Seleciona o grupo de
blocos Text.
———— 6. Arraste a agao Join
parte para o visualizador de
i blocos. A saida da Join sera
a entrada do “Set Labell.

Text”.

1! caixaDeTexto)

T

. Botaol maiusculas v

AlLegendal

@ Qualquer componente

Renomear = Apagar



Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando Clique
fazer ajustar : para 2| juntar

-




Programando o comportamento

Blocks Viewer
B Builtin
E control 'ﬂ e 7. Seleciona o grupo de
M Logic 3 blocos Text.
B \iath 8. Arraste o bloco que cria
B rext
um texto.
B Lsts 9. Escreva a mensagem “Ola
- Colors . “
. Variables I!
= Procedures
= Screen sty ‘ = ‘
L TextBox1
w Button m
AlLabell
®  Any component
starts at text




Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando Clique
fazer ajustar : juntar

-




Programando o comportamento

Blocos

B Internos
Controle
5 Logica
B \atematica
M rexto
@) | istas
B cores
B variaveis
B procedimentos
8 [ screen
L 'CaixaDeTextol
I Botaol
AlLegendal

Qualquer componente

Renomear  Apagar

Screenl ~ Adicionar Tela ...

Visualizador

Elsz'a CaixaDeTextol

10 . Seleciona o compoente

‘ CaixaDeTexto1 * I Dica I

austar (CIERECTIRD - CIZRS para B

CaixaDeTexto1 * *= MultiLinha *

austar (ZIEDACTIRSD - LIRS para

TextBox

11. Arraste o bloco que
retorna o texto para dentro
do visualizado, como
entrada do bloco Join.

Wextm v rSomenteNﬁmeros v l

1Sl CanabeTexiol ~ i SomenteNpheros ~ Je

»{ CaixaDeTexto! - | Texto - |

GeC il CaixaDeTextol ~ J Texto ~ Jhcic

‘ CaixaDeTexto1 * I CorDeTexto ~ l




Por fim. Vocé precisar ter os
blocos agrupados da
seguinte maneira.

quando _Clique
fazer ajustar . juntar

" CaixaDeTexto? - I Texto «

-




Relembrando a tela do
nosso aplicativo. Vamos
testar ?

3
Screen]

Text for Buttont




Instalem o MIT Al2
Companion em seu
smartphone

MIT Al2 Companion

MIT Center foe Mabsle Legrnang - 5 Ue Uihy 222012
Educslo

=

0 S=12 spicatn S compatnat oom t2d0z o zeis S3positives.
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Testando usando o MIT App Inventor 2 Companion

B MIT

i
S5 APP INVENTOR

projeto

Paleta

Interface de Usuario

K B & B

|
.

S B B M &

Botao
CaixaDeSelecao
EscolheData
Imagem
Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha
Deslizador
ListaSuspensa
CaixaDeTexto
EscolheHora

NavegadorWeb

Projetos -

VIsualizaI
i —_ |

~

Conectar - Compilar « Ajuda - Meus Projetos  Galerra  Guia  Reporti

Emulador

usB

Reiniciar a Conexao S componentes ocultos no Visualizador
|ara Previsualizacao no tamanho de um Tablet

Reiniciar Conexdes

Texto para Botdo1

exto para Legenda1 |




Testando usando o MIT App Inventor 2 Companion

€ C ) aiz.appinventor.mit,edu/#451 10002
3! appe [ v ranzons

a MIT App Inventor 2 Companion
install and launch MIT App Inventor 7
Click Connect and ,

choose Al Companion i . type in the 6-digit code

O =

scan the QR code

Six Digit Code

Launch the MIT A12 Corganca O your ceviee
sl then sCanN (e Daroode of type In the coce

" adatratirs Y hastnctn — My et el g

OfA0 —

connect computer and phone =" Version: 2.07nb92x1

to SAME WiFi

http://www.appinventor.org/appinventor2Changes



Ou ...



Conecte seu smartphone android a porta usb do
computador, e seleciona Connect e depois em USB.

Inventor 2
Beta

Al Companion
Emulator

Reset Connection

Project~ Connect~ Build~ Help~

L Hard Reset

when Clck

L

les




Ou ...



Baixar o emulador para PC

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/windows.html

Podemos utilizar o emulador para computador. No endereco
acima encontramos instrucoes para instalar em seu PC.

Desta forma, nao precisaremos de um dispositivo Android para
realizar os testes.



http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/windows.html

Atividade guiada

Criar um aplicativo para calcular o IMC (Indice de
Massa Corporea).

1. Crie um novo projeto chamado IMC-APP
2. Monte a interface do aplicativo como a seguir



Atividade guiada

—T

Altura .
Peso __ |
Calcular ~— e

Resultado: ~

8 || screent

' Labell
4 tAltura
1 Label2

4 ixtPeso

— - btnCalcular

_—1A||blResultado

Rename Delete

Lembre-se de
renomear os
componentes.



Atividade guiada

Blocks

E Builtin
@ Control
| Logic
B pMath
. Text
H ists
[l Colors
M variables
Ol Procedures
2 [ screent
Allabell
Ll ixeAltura
AlLabel2
LixtPeso
. btnCalcular
Al|blResultado

Any component

Viewer

Para fazer o calculo do
IMC basta dividir seu
peso em quilogramas
pela altura ao quadrado
(em metros). Entao
precisaremos dos blocos
para dividir e multiplicar.



Atividade guiada

Os blocos devem estar como na figura abaixo.




Altura
1.68

Peso i
64 |

Calcular

22,67574

\

1 2 3 4 53 6 7 8 9 0
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