
Exercício 2 



 Monte uma calculadora utilizando apenas Label e 
Buttons em Asp.Net 

Agora vamos praticar mais 



 Desenvolva a calculadora . Lembre-se que só 
podemos aceitar um “.” (decimal) no número, os 
números vão ser digitados em Label, vão empurrando 
os outros números conforme são pressionados, para 
a esquerda, tal qual funciona a calculadora padrão do 
Windows. Ao apertar o operador, guarde os valores e 
zere o display para digitar o segundo número da 
operação.  

 

Instruções 



 Por fim, como exercício, crie três botões a mais, onde  

 um deles zera todos os valores e operações para 
iniciarmos uma nova conta;  

 outro para podermos apagar um valor digitado errado;  

 e um terceiro, que funcione como um BackSpace, 
apagando os dígitos entrados para correção, um por 
um. Lembre-se que se apagar tudo, deve ser exibido o 
número zero. Apagando o ponto decimal do número 
pode ser entrado outro novamente. 

Instruções 



 Entrega até dia 10/09/18 

 

 NO AVA, junto com o jogo da velha (duas pastas compac 

 

 

 Individual 

Entrega 


