


Observação: a linguagem C não possui muitos comandos definidos. A maioria de seus comandos 

vem de funções externas que estão armazenados em bibliotecas (arquivos com terminação .h). Para 

os comandos de entrada e saída de dados, precisamos de uma biblioteca que tenha essas funções, 

que é a biblioteca stdio.h. Portanto insira na primeira linha de seu programa a instrução: 

 

#include <stdio.h> 

 

Existem diversas bibliotecas para os mais diversos fins, como recursos gráficos (graphics.h), 

instruções de tela (conio.h), instruções matemáticas (math.h), instruções de strings (string.h), 

instruções diversas (stdlib.h). Ao logo do curso iremos vendo e utilizando cada uma delas, de 

acordo com sua necessidade. 























































 



Exercícios: 
 
01 – Escreva um programa em C que leia dois números inteiros e 
mostre-os em ordem inversa no final. 
 
02 – Escreva um programa em C que leia um número real e um 
número inteiro, faça a divisão do número real pelo inteiro e mostre o 
resultado. 
 
03 – Escreva um programa C que leia 4 caracteres e mostre-os em 
seqüência como se fossem uma única palavra. 
 
04 – Um carro percorreu 3 quilômetros em 90 segundos. Calcule a 
velocidade média do carro em Km/h nesse percurso, sabendo que 1 
m/s corresponde a 3,6 Km/h e que Vm = E / t. 
 
05 – Modifique o programa anterior para que aceite qualquer 
quilometragem e qualquer tempo gasto (em segundos) para calcular a 
velocidade média. 
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