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Tipos de produtos multimidia (de acordo
com o grau de interatividade):

Titulos —— { Linear
. Hipermidia

Aplicativos
Sites
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Titulos lineares:

a apresentacao do material segue ordem
predeterminada,;

0 usuario final disp6e de poucos controles:
avanco, retrocesso, avanco rapido etc.;

geralmente intercambiaveis com animacoes.
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Exemplos de titulos lineares:
apresentacoes para palestras;
demonstracoes;
tutoriais.
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Titulos hipermidia:

a ordem de visualizacao é determinada pelo
usuario final,

0 usuario final tem controles para navegacao
(seguir referéncia, voltar, etc.);

hipertextos sao casos particulares.

Sistemas de autoria - titulos hipermidia em
ambientes mais completos.
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Exemplos de titulos hipermidia:
titulos de referéncia (dicionarios);
ajuda on-line,
guiosques informativos;
catalogos interativos.
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[ Caminhos de Minas
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| Click no botdo referente a cidade que dezeja obter informagtes

Tela de um titulo hipermidia
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Aplicativos com interface multimidia:

desenvolvidos em ambientes usuais de
programacao de aplicativos gréaficos

utilizam recursos graficos estaticos,
animacao e som =» facilitar a interacao.
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Exemplos de aplicativos com interface
multimidia:

J0gos simples;

aplicativos educacionais basicos;

aplicativos de produtividade pessoal (ex.:
agendas, geradores de relatorios simples).
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Requebra Cabeca
Prugrama Ferramentas Passatempos

v 2. v 2.
Coiza de Louco Nimeros No Xadrez
v 2. ?.
Conta Com Dados Quadrado Maluco

v 2. v 2.
Estranho Ho Minho Trés Quadrados

Tela de um aplicativo com interface multimidia
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Aplicativos multimidia:

processam o proprio material de multimidia,
geralmente em tempo real.

estagio avancado dos sistemas graficos
Interativos;

Implementados em linguagens de programacao
de sistemas;

Multimidia =» apenas recurso de interface =
objetivo central do aplicativo
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Exemplos de aplicativos multimidia:
ferramentas de multimidia;
sistemas de visualizacao técnica e cientifica:
- maquetas eletronicas, imagens medicas
simuladores de tempo real:
- automoveis, avides, processos industriais.
sistemas de informacao geografica;
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Exemplos de aplicativos multimidia:
sistemas avancados de computacao musical;
sistemas avancados de entretenimento:

- jogos tridimensionais;
- realidade virtual;
sistemas para parques de diversoes.

VOZ,

Tendéncia visao tridimensional
tato, etc.
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Multimidia na Internet:
WWW;
navegadores;
sites;

paginas;

nyperlinks;
nlug-ins.
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Dificuldades para autoria de multimidia na
Internet.

Diferencas entre os navegadores:
padronizacao;
visualizacOes alternativas.

LimitacOes de faixa dos canais de acesso:
Importancia da compressao;
nao-determinismo da entrega



Multimidia
Tecnologias de fluxo continuo (streaming):

orientadas para material linear;

armazenamento antecipado de parte do
material;

degradacao controlada em caso de perda de
dados;

exemplos: SpotFy, NetFlix.

Maior Problema:
manutencao do fluxo em tempo real
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