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Sistemas Multimidia

Topicos

O Breve Historico

o Tipos de Midia

O Representacao da Informac&o Multimidia

o AplicacOes Multimidia



Marcos da Evolucao da
Tecnologia da Informacao

Programas armazenados em memaria (Von Neumann)
Linguagens simbalicas de programacéao (FORTRAN)
Circuitos integrados (chips)

Computadores e sistemas multiusuarios

Terminais graficos

Microprocessadores CISC e RISC

Sistemas de armazenamento optico

Redes de computadores/satélites de comunicacéao

Interfaces graficas de usuarios/interatividade
(Windows)

e World Wide Web
Supercomputadores



Multimidia

Até ~1990:
poucos ouviram falar sobre

De ~ 1990 até ~1993.
Ouvia-se falar, mas ninguém sabia o0 que era

De ~1994 em diante:
Todo o mundo pensa que sabe



Fatos a Destacar

Vannevar Bush - Sistema Memex (1945)

_ Sistema Memex - 1945

tela de projecao

' B} lente para fotocopia

(microfilme)

53
Joystick




Fases da Multimidia

Fase 1 (Ontem):
Micro standalone com Placa de Som e CD-

ROM

Fase 2 (Hoje):
Redes Multimidia, Multimidia na Internet

~ase 3 (Amanha):
Realidade Virtual: Redes Multimidia com
periféricos especiais




A evolucao da Multimidia

Primeiro Momento:
Articulacao de Véarias Linguagens e Midias

Segundo Momento:
Criacao de uma Nova Midia e de uma Nova

Linguagem

Terceiro Momento:
Criacao de uma Nova Forma de Aprender,

Trabalhar, Comunicar-se, Divertir-se, ...
?7?77?7?



Primeiro Momento: Articulacao de
Varias Linguagens e Midias

Dados Alfanumeéricos

Texto Livre

Graficos

Animacoes

Imagens Estaticas (Fotografia)

Som (Efeitos Especiais, Discos, Voz, Radio)
Imagens Dinamicas (Video, Cinema, TV)



Integracao de Varias Midias

Meios de Comunicacao Impressos
(Livro, Revista, Jornal, etc.)

Meios de Comunicacao Sonoros

(Disco, Radio, etc.)

Meios de Comunicacao Visuais Estaticos
(Grafico, Desenho, Pintura, Fotografia, etc.)

Meios de Comunicacao Visuais Dinamicos
(Animacao, Cinema, Video, TV, etc.)




Possibilidades

Digitalizacao do Texto
Digitalizacao do Som
Digitalizacao da Imagem

“Um Bit é um Bit”




Segundo Momento:
A Criacao de uma Nova Midia

Computador

Internet

meio de comunicacdo multimidia que esta
encontrando uma linguagem: Hipertexto.

Com Multimidia, Hipertexto & Hipermidia.

Projetos para o século XXI obtidos no final de
século XX (Radio e Video na Rede)



Tipos de Midia

exto
Imagem
Grafico...
Audio = _
Animacao ~ "~ ®
Video




Representacao da Informacao
Multimidia

exto

Caracteres sao convertidos para uma
representacao com um numero fixo de
bits

ASCII, EBCDIC, Unicode

Captura de Texto
Digitacao, OCR



Representacao da Informacao
Multimidia

Imagem

Bloco bidimensional de pixels (picture
elements)

Cada pixel é representado por um numero
fixo de bits.

Exemplos: RGB, YUV

Captura de Imagens
Camera Fotografica, Scanner, etc.



Representacao da Informacao
Multimidia

Audio

Midia Tipicamente Analogica

Representacéo Digital, quando necessario
para integracdo com midias digitais, através
de digitalizacéo do Sinal Analdgico por
amostragem.

Captura de Audio
Microfone



Representacao da Informacao
Multimidia

Video

Midia Tipicamente Analogica

Captura de Video
Cameras de Video



Representacao da Informacao
Multimidia

Midias, quando digitalizadas, geram uma
guantidade de informacao relativamente alta

Compresséao de Dados
Texto
Imagem
Audio
Video

ODbs.: Um sinal analdgico perde qualidade como
resultado de distor¢des do sinal. Com um sinal digital
tal fenOmeno acarreta erro, com possivel correcéo.
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Teorema de Nyquist

De acordo com o Teorema de Nyquist, a quantidade de
amostras por unidade de tempo de um sinal, chamada
taxa ou freqlUéncia de amostragem, deve ser maior
gue o dobro da maior frequéncia contida no sinal a
ser amostrado, para que possa ser reproduzido
Integralmente sem erro de aliasing.

A metade da freqiiéncia de amostragem & chamada
freqiéncia de Nyquist e corresponde ao limite maximo
de freqléncia do sinal que pode ser reproduzido. Como
nao e possivel garantir que o sinal ndo contenha sinais
acima deste limite (distorcdes, interferéncias, ruidos,
etc...), € necessario filtrar o sinal com um filtro passa
baixo com frequéncia de corte igual (ou menor) a
freqgténcia de Nyquist, ou filtro anti-aliasing.

O aliasing e seu efeito nocivo sera explicado
oportunamente.



http://paginas.terra.com.br/lazer/py4zbz/teoria/digitaliz.htm#aliasing

Digitalizacao da Midia

Imagem natural
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A imagem é amostrada face  As amostras discretas (pixels) Os pixels sao convertidos

a forma numérica




Aplicacoes Multimidia

Comunicacao Pessoal

Voz
Telefonia, Voice-maill,
Conferéncia de voz, etc.

Imagem
FAX



Aplicacoes Multimidia

Comunicacao Pessoal

Texto
Email, etc.

Texto e Imagem

Voz e Video
Videoconferéncia, etc.

Multimidia
Multimidia mail, etc.



Aplicacoes Multimidia

Aplicacoes Interativas
WWW, Teleshopping,
Telebanking, etc.

AplicacOes de Lazer
Video sob demanda, Televisao Interativa, etc.



Aplicacoes da Multimidia

Confeccao de CD-ROMs e Sites Web

Corporativo/Empresarial: Demonstracoes e
Apresentacoes

Bancos de dados multimidia
Simulacoes (jogos)
Comeércio eletronico

Comunicacao inter-pessoal (videoconferéncia,
reconhecimento e sintese de voz, ...)



Aplicacoes da Multimidia

Midias eletronicas versus midias convencionais:
Escrita (textos) = Jornal
Graficos/Imagens = Revistas
Videos e Animacbes = Cinema, Televisao
Sons e Musicas = Radio

Midias eletronicas:
Realidade Virtual
Processamento de Imagens e Voz
Video-Conferéncia
Internet

Interacao com o usuario




Sistemas Multimidia

Sistemas multimidia requerem alto
desempenho - desafios:

volume de informacao;

fluxo de informacao;

manutencao do fluxo em tempo real,;
calculos em tempo real;

facilidade de uso.



Sistemas Multimidia

Solucoes:
computadores mais potentes;
memarias maiores;
técnicas de compressao;
técnicas de design.



Problemas Estudados

Aquisicao, representacao e apresentacao de
objetos multimidia (dudio, imagens,
animacoes e videos).

Armazenamento e recuperacao de objetos
multimidia.

Transmissao de objetos multimidia em forma
digital.



