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Desenvolvendo apllcatlvos Android

facilmente com o MIT App Inventor

l"'!. MIT

APP INVENTOR

Prof. Me. Sérgio C. Portari Jr



O que é o App Inventor ?




Um ambiente de desenvolvimento
na Web, originalmente criado no
Google Labs, mas atualmente
pertence ao MIT Labs. Tem como
objetivo facilitar o desenvolvimento
de Aplicativos para Android.
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O Desenvolvimento de aplicativos
Android requer um conhecimento
da plataforma Java, do paradigma
orientado a Objetos. Tornando
dificil o desenvolvimento de um
App por nao desenvolvedores.



O App Inventor permite
desenvolver aplicativos Android
sem o conhecimento destes
conceitos.




Por que é tao facil?

Nenhuma sintaxe. A linguagem de blocos elimina a necessidade
de lembrar e digitar codigo

Tudo esta bem na frente de vocés. Componentes e fungdes estao
em gavetas. Basta encontrar, arrastar e soltar.

Componentes de alto nivel. O app inventor tem uma grande
biblioteca.

Plug-in. Vocé n3ao pode fazer coisas que nao fazem sentido.
Concreto. Menos abstrato do que muitas linguagens.

Na Web, caso tenha um celular Android, nao vai precisar instalar
nada no seu computador.



O que podemos criar?

e Aplicativos educacionais

— Com videos, imagens, texto-para-voz
e Aplicativos de localizacao
* Jogos
e Controladores de Robd
e Aplicativos para a Web
e Aplicativos pessoais



O que nao podemos criar?

e App Inventor nao é um substituto para a linguagem de
programacao de aplicativos para o Android.

e N3o é uma ferramenta para criar jogos e aplicativos comerciais.

e N3ao é possivel criar jogos como Angry Birds ou aplicativos
complexos como o Firefox Mobile, e as aplicagcdes criadas estao
longe de ser bonitas. Elas sao, no entanto, funcionais.



OK. E como comego ?




Primeiro projeto

1. Crie uma conta de e-mail do gmail (utilize o
navegador Firefox ou Chrome).

2. Entre na sua conta do gmail.
3. Adicione uma nova aba no navegador.

4. Digite o seguinte endereco:
— http://appinventor.mit.edu/explore/




Primeiro projeto @Ity

ﬁ. = MIT About v

B PP INVENTOR News & Events ~ Resources ~

Anyone Can Build Apps That Impact the World Custom “

OEOBARES

MassTLC Distinguishediieadership Award 2017 - MIT App Inve... @8 = Introducing

App Building Guides!
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Check out our first App Building
Guide developed by MIT App
Inventor and Youth Radio.

Start today with the Bootleg Snapchat
App Guide.

21813373

ELINIEID

Learm more about Youth Radio.

Tweets by @MITApplnventor i)

3 MIT App Inventor Retweeted

e Susan Malone
[@susan_waym
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Active Users: This Month: This Week: Today:
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Vocé pode acessar o App Inventor
diretamente, navegando ao
endereco http://ai2.appinventor.
mit.edu/




Primeiro projeto

Selecione

seu e-mail

=

& https://appengine.google.com/_ah/loginform?state=AJKiYckcplSAtsxaYINpOagHPIVCHK y_W-dDEVCfBRfB2Aux3sS4iwe
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he application MIT AppInventor Version 2 is requesting permission to access vour Google Account.
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* carlataria@ifma edu by
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carlaslz@ gmail com
redeetecbrasd(itma edn br

Google is not affiliated with the contents of MIT Applnventor Version 2 or its owners. If vou sign in, Google will chare vour email address with MIT
cther personal iformation.

[ milow ||  Mothanks |  Signinto another accomnt

©2011 Google - Google Home - Terms of Sepvice - Privacy Policy - Help

Cligue em
“Allow”




Primeiro projeto

Welcome to App Inventor!

Welcome to MIT App Inventor 2

New Release (done)
May 26, 2014: DatePicker Incompatibility
More Information

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Don't have an Android device? Find out how to
Set up and run the Android emulator.

Cl'que em (Emulator and USB connections are currently for Mac
“Continue” and Windows only. Support for Linux is coming
soon!)
(Support for Internet Explarer is coming soon’)

Continue




Primeiro projeto

Se for a primeira vez que usa o App Inventor,
VOCcé vera a pagina de Projetos

AP IMVEMTOR




Primeiro projeto
* Vocé pode traduzir para Portugués Brasil

Wy Projoois
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Primeiro projeto

Cligue em Iniciar Novo Projeto, dé um nome e
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Primeiro projeto

e A primeira janela que se abre € o Component
Designer
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Component designer

Dividida
em 4

colunas
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Component designer - Viewer

AP IMYCHTOR

_l!'.-MIT

Palcia

Inferiais de Lsuans

2 scllo

ST [ e o

P EreaheDoba

= mizpem

A Legaeda

| Ereahalisa

= wicuwabzzderDel chas

B Howleacor

va  ZaDGadzEeEtha

Bl Deslaedor
LEAaB opa ol

R | T ) ]

[ Eocohedona

il Moveqadardeh

Hrajlex - lzaezlsn = Lengular = fiEs - L ETE TH T lirl ks HIT

Y5l i)

Flscehim e nanmparran b sl ks e Sige i

bianque parm Preeraolzasd oo nd Bmianhoooeom Tab ks

Fqeztlar e Iienes

Camganemea

C Soraznil

Fenec ey

Healiepuees ke Fasal =

Azorgar

g Rl Fygmei s -

Ehaes

Fropricdodes

Sl

Hatizlun

Amhamermakonzomizl

Eipenla 1o
Al lernsiiia lnzl
Teqo .
Mo Do
migh
ZarheFurdc
Himizz

JLEH L1 [RTEH T
Harkur. .
LR R R TETT T R
Baoric -

oo

Anmiagdasser cCeTek

Er H R




Component designer - Viewer

Viewer

Dizplay hidden components in Viewer

O Viewer” (Visualizador)
permite o usuario
organizar cada um de seus
objetos, montando o
aplicativo como ele deve
ser. Uma janela de
exibicao simula a tela de
um smartphone com o
sistema operacional
Android.



Component designer - Palette
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Paleta

Interface de Usuario

Botao
CaixaDeSelecdo
EscolheData
Imagem
Legenda
EscolheLista
VisualizadorDeListas
Motificadar
CaixaDeSenha
Deslizador
ListaSuspensa
CaixaDeTexto
EscolheHora

MavegadorWeb

Component designer -
Palette

Na “Palette” (Paleta), é onde ficam todos os
componentes utilizaveis num aplicativo. Esta
paleta é dividida em secdes para facilitar a
localizacao dos componentes, que vao dos
basicos (botdes, imagens e textos)

Para utilizar um desses componentes basta
clicar sobre ele e arrastar para cima da
coluna, chamada “Viewer” (Visualizador).

Nem todos os componentes da paleta sao
visiveis, por exemplo os utilizados para
manipular e acessar recursos do celular, como
web, sensores ...



Paleta \ Atividade: Arraste os seguinte
Interface de Usuario Componentes pdra O Visualizador:

<

textBox, Button e Label

Botdo

CaixaDeSelec3o [CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador

4 - r W, 1 1 = + - ~ T
W drque para Frey 3..E||IEE-;T:-S no tamanho de um Tablet.

EscolheData

Texto para Botao

EscolheLista
Texto para Legenda?
VisualizadorDeListas
Motificador

CaixaDeSenha
Deslizador

ListaSuspensa
CaixaDeTex

EscolheHora

MNavegadorweb




Component designer - Components
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Component designer - Components

Componentes Nesta coluna ficam armazenados todos
© [ screen os itens adicionados, sejam eles visiveis
[l caixaDeTextol ou nao na tela do programa.
Botaol
Legendal

Feito a atividade anterior, teriamos trés
componentes, agrupados na tela (screenl).

Aqui podemos também renomear ou deletar
0s componentes

Clicar sobre qualquer um dos itens da lista na coluna
“Components” permite que vocé possa editar seus
detalhes na quarta coluna, chamada de “Properties”
(Propriedades).

Renomear  Apagar



Component desi

" MIT

J==. APP INVENTOR

projeto Screenl -

Paleta

Interface de Usuario

Botao
& CaixaDeSelegdo
EscolheData
=& Imagem
Al Legenda

| EscolheLista

= VisualizadorDeListas
Ay Notificador

++| CaixaDeSenha

Il Deslizador

m

ListaSuspensa
1| CaixaDeTexto

EscolheHora

& =

MavegadorWeb

Projetos ~ Conectar +

Compilar « Ajuda ~

Adicionar Tela ... | Bemover Tela

Visualizador

gner - Properties

Meus Projetos

[Cimostrar os componentes ocultos no Visualizador

Texto para Botdo

H

Texto para Legenda

Marque para Previsualizagdo no tamanho de um Tablet.

Galeria

Guia Reportar um problema

Componentes

8@ [ screen
L caixaDeTextol
— Botdol

Al egendal

Renomear  Apagar

Portugués do Brasil -

profsergioportari@gmail.com -

Propriedades

Botaol

CorDeFundo
B Fadzo

Ativado

FonteNegrito

]

Fonteltalico

=

TamanhoDaFonte
14.0

FamiliaDaFonte
padrao -
Altura

Automdtica...

Largura
Automstico...

Imagem

Nenhum...

Forma

| »




Component designer - Properties

Propriedades

Botaol

CorDeFundo
B radrio

Ativado
)

FonteMegrito
Fonteltalico

TamanhoDaFonte
14.0

FamiliaDaFonte
padrac -

Altura

Butomdtico...

Largura

Automatico..

Imagem

MNenhum...

Forma

m

Propriedades sao tipicamente associadas
com componentes em um aplicativo, como
Button, TextBox e Canvas .

Para um aplicativo, cada componente é
completamente definido por um conjunto
de propriedades

Ela permite definir os tamanhos e
conteudos dos textos de botdes e caixas de
informacgao, tamanho das imagens, cores de
fundo e largura e altura de objetos.



Component designer - Properties

Propriedades

Legendal Atividade: click no componente Labell e
] Nentar atere suas seguintes propriedades:

Pt Aumente sua fonte (fontsize)

e Apague o texto na propriedade text.

TamanhoDaFonte

14.0

FamiliaDaFonte
padrao -

HTMLFormat
[

TemMargens

Altura

Automatico...

Largura
Automatico...

Texto

Texto para Legendsl

AlinhamentoDoTexto
esquerda : 0 -

CorDeTexto



Propriedades
e acoes

As propriedades de diversos componentes de m aplicativo
podem ser alteradas no momento da execucao.

Para isso existe agdes que mudam as propriedades dos
objetos, como o texto, a cor, o tamanho .



Onde encontramos estas
acoes ?



Vocé encontrara as acoes no block
designer, é onde toda programacao
ocorre.




Block Designer
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Dividida

Block Designer em 2
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Block Designer - Blocks
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Block Designer - Blocks

e

Blocos

=2 Internos
[ controle
O Logica
B vatematica
B Texto
B \istas
B cores
B variaveis
B Procedimentos
= Screen]
L | caixaDeTexto]
Botaol

Legendal

Qualguer componente

Renomear = Apagar

Aqui estao dispostos os diversos
blocos utilizados para a
programacao. Em “Built-in”
(Internos) blocos para comandos
mais gerais, Como operacoes
logicas, matematicas e de controle.
Em “Screenl” (Telal) tem todos os
objetos que voceé inseriu em seu
programa. As acoes para cada
objeto serao encontradas aqui.



Block Designer - Blocks

Blocos Visualizador

S q eg l I
Intemos Legendal * = CorDeFundo +

[l Controle
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L) caixaDeTexto] .
— Botao]
A Legendai D CITERD para Acdo que altera o

Qualquer componente

MTSE Legendai + J PercentualDeAlura « Bt texto mostrado em

labell
Legendal * | Texto *

=zl Legendal * M Texio * BiEE

Renomear  Apagar



Block Designer - Blocks

Em computacdao € comum chamar as acoes
que retorna uma propriedade de getters, e
setters as acoes que alteram uma propriedade.

Exemplo de um getter

Legendal * | CorDeFundo -

Exemplo de um setter

== M Legendal * M CorDeFundo * B




Ok. Mas como estas acoes
sao inicializadas ?




Além das acoes, os objetos tem
também eventos. Um aplicativo

basicamente executa acoes quando
ocorre algum evento.




Eventos

e O comportamento de um aplicativo é definido

por um conjunto de manipuladores de
eventos

e Cada manipulador de eventos executa funcoes
especificas em resposta a um acontecimento
particular



Eventos

Um click em um botao é um
exemplo de um evento iniciado
pelo usuario. Contudo, existem
outros tipos de eventos:

Timer events,

Sensor events,

Phone events,

Animation events,

Web events,

App (Screen) launch events.

Lser

;s wWwh e

Tap

GP5 satellites

Web

(ther phones



Conceito Chave

eventos + acoes

Quando ocorrer um determinado evento,
execute uma dada acao.



Eventos + acoes

Exemplo de eventos

WITED WS CaixaDelextol  BrEW=doTiZ o]

fazer

quando .RecebeuFoco

fazer

Exemplo de acdes




Ok. Ja posso tentar
comecar a programar.



App é bem simples. O usuario vai
digitar o seu nome (ex. Joao) na text
box, clicar no botao e entao sera
mostrado a seguinte mensagem:
Ola Joao.




Voltando ao editor de blocos ...

Screenl = Bdd Screen ... Remove Screen Designer Blocks
ula Ik

Blocks Viewer

2 Builtdn
. Control
O Logic
B tamn
Wrea
B s
Moo
B variabies
B rrocedures
2 [ soeem
A TextBion
E Buttanl
A Label
= Any component

A0 MO
.I Show Wamings I




Programando o comportamento

prﬂjetu Screenl - Adicionar Tela .. § Remover Tela .
1. Selecionao

Blocos Visualizador

@ it componente Buttonl.

H controle ;‘::dﬂ CEEMED Clique \2. ArraSte 0 EUEI‘ItO
B Lsgica “When Button1. click “

B natematica 8 %

—_— para o visualizador de
M istas blocos.

.CBI’ES

B variaveis

B Frocedimentos
8 [ screen

L caixaDeTextol

—Botaol

Al Legendal

Qualquer componente

Renomear  Apagar




Programando o comportamento

B koo Vil or

" B el e 3. Selecionao
:m':f A e componente Label.
- Hal B svertuDalte - 4. Arraste a acao “set
b TP . TR Labell.text” para o
P el W T bagers visualizador de blocos
S TS . T dentro do evento
anterior.
= Bl

Tl wzresl
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Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando Clique

fazer ajustar
-




A mensagem a ser exibida
em labell deve ser Ola + o

nome digitado.




Ou seja, precisaremos
juntar estes dois textos.




Existem o grupo de blocos
para tratar informacdes

textuais. Precisaremos de
algo para juntar os textos.




SO pode ser esse bloco
Join. Ao apontar para ele
mostrou a seguinte

mensagem.

Justap@e todas entradas para formar uma unica cadeia de texto. g

- Se nao houver entradas, forma uma cadeia de texto vazia.




Isso mesmo, esta € uma boa
forma para explorar e
conhecer o App Inventor.




Anatomia de um bloco

Entra dois textos

I:l : t nesta
Sai o texto _ juntar extremidade.
concatenado




Programando o comportamento
projeto Adicionas Tela _._IHemnverTeIa

Blocos Visualizador
E Internos n
M controle
O Lagica @) juntar
B vatematica
= Texto :
B L istas
& Cores

.‘-.fariéveis

comparar textos i Y ‘

1| caixaDeTexto1
& sotsor

AlLegendal

= Procedimentos

= Screen]

5. Seleciona o grupo de
blocos Text.
6. Arraste a acao Join
parte para o visualizador de
pomrr—— blocos. A saida da Join sera
parte a entrada do “Set Labell.

Text”.

comeca em fexto

Qualguer componente

Renomear  Apagar



Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando [ERECTIES Clique

fazer ajustar _ para 2| juntar

-




Programando o comportamento

Blocks Viewer

B  Builtin
E control ﬂ e 7. Seleciona o grupo de

blocos Text.

8. Arraste o bloco que cria

um texto.

9. Escreva a mensagem “Ola

("

[] Logic
B vath
M rext
E Lists
[] Colors

.Uariables

2| join

B Frocedures
=] Screen
I TextBox]

== Button

Al Label

Any component




Vocé precisar ter os blocos
agrupados da seguinte
maneira.

quando Clique
fazer ajustar : para | (o] juntar | [EE)”

-




Programando o comportamento
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W vonacinmine ‘:m.:i:v:rlm'h1 T lH-um‘rnn‘lnHl‘m‘m: T I

goreen’
Ul sdzslimlaclsl
- B o ez ireat - I e - |
ll rzaksl
I sk campeeTie Tl iesmad T et =

ﬂ:m.:i:-:rln'-:h1 T Il::nrl:-nln'-:h T I
mn{mx&lmﬂm T Il::-.'ﬂ:l-:tlrﬂ-.'. T m:

Fasomear  Apaar



Por fim. Vocé precisar ter os
blocos agrupados da
seguinte maneira.

quando Clique
fazer ajustar : juntar

| CaixaDeTexto! ~ M Texto +

-




Relembrando a tela do
nosso aplicativo. Vamos
testar ?

Text for Button




Instalem o MIT Al2
Companion em seu
smartphone

. T T
AT &z ineenics 2 Lamawson

MIT App Inventar 2

MIT Al2 Companion

MIT Center For Mobade Learmmg - 5 de julho de 2014
Edliseisgfin

O Este aplicatiee & com pativel com todos os seus dispositivos.

vk el 0 [ &4 R30) B+ +666 PRecomends istc ro Google

Faiy
Fad th Knty!
T 6 R e s T |
il e e BT S i i




Testando usando o MIT App Inventor 2 Companion

MM MIT

/. APP INVENTOR

Projetos - Conectar - Compilar - Ajuda - Meus Projetos  Galeria  Guia  Reporti

Emulador

Paleta Visuali USB L

Interface de Usuario Reiniciar a Conexdo S componentes ocultos no Visualizador
@ sotao . Reiniciar Conexges 22 Previsualizagdo no tamanho de um Tablet.
/] CaixaDeSelecdo 7 Screenl

EscolheData ?

o 'magem ? Texto para Botdo

i| Legenda 7 exto para Legenda‘ |

—=| EscolheLista 7

= VisualizadorDeListas 7

Ay Notificader i

+#| CaixaDeSenha ?

Bl Deslizador 7

B ListaSuspensa 7

I | CaixaDeTexto 7

EscolheHora 7

l&# NavegadorWeb ?




Testando usando o MIT App Inventor 2 Companion

L ' [ aiz.appinventor.mit.edu/#451 10007 yirg
HE mppe  [] wimran 2012 o

IT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2
Click Connect and

choose Al Companion b e : type in the 6-digit code
Moz -0f =

scan the QR code

Connset to Companlon Six Digit Code

Laumeh the MIT &12 Comganon on your devee :

EE I PPETITI—
[=]&[=) O scan QR code

| Your IP Address is: 192.168.1.111
connect computer and phone _ Version: 2.07nb92x1

to SAME WiFi

http:/www.appinventor.org/applnventor2Changes



Ou ...



Conecte seu smartphone android a porta usb do
computador, e seleciona Connect e depois em USB.

||'W"E|'|t'nr2 ijEEt - EGHHEE‘[ - Build - HE|D v
Beta

Emulator

Reset Connection

Hard Reset

when Click

les




Ou ...



Baixar o emulador para PC

Podemos utilizar o emulador para computador. No
endereco acima encontramos mstruc;oes para instalar
em seu PC. LD T

Desta forma, nao precis: il um dispositivo Android
P P
para realizar os testegf ==




Atividade guiada

Criar um aplicativo para calcular o IMC (indice de
Massa Corporea).

1. Crie um novo projeto chamado IMC-APP
2. Monte a interface do aplicativo como a seguir



Atividade guiada

= Screen|

2 Labell

U paalura
Altura -y - Al Labelz Lembre-se de

e W nipeso renomear os

o _— — ] == — btnCalcular componentes.

R _—1Al|blResultado

Calcular < i

Resultada:

Rename Delete



Atividade guiada

Blocks

2 Builtin
ﬁcuntrﬂl
.Lﬂgic
B path
Bl et
H ists
B colors
B variables
.Prﬂcedurea

= ch:reen‘l
AlLabel
I | xraitura
AlLabel?
L ixtPeso

— btnCalcular

A lIblResultado

Any component

Viewear

@Ea
F =
&

31! ‘_{fﬁ-’j
a4 Gl

Return the guotient of the two numbers.

2

random integer from | )  to EEE]'

random fraction

Para fazer o calculo do
IMC basta dividir seu
peso em quilogramas
pela altura ao quadrado
(em metros). Entao
precisaremos dos blocos
para dividir e multiplicar.



Atividade guiada

Os blocos devem estar como na figura abaixo.

= onCalcular - oo

{ 0 N Text ~ s
e [ CPe=o BTt RO =~ o R it < Y Toxi -



IMC - App
Altura

1.68

Peso
64

Calcular

22,67574

$

128 38 4850 6 N8 98

@ # $ % & -




Estou tendo dificuldades
em codificar este App.



Era esperado, pois vimos apenas
eventos e acoes. Contudo, mesmo
em um dado evento, podemos ter
diferentes comportamentos.



Eventos e condicoes

Event1

e Quando o evento 1 ocorre, a funcao A

é executada \:
e Em seguida, um teste de condicao "

Condition true?

executada
Yes /\Hﬂ

— Se o teste é verdadeiro, B1 é executada B

— Se for falso, B2 é executado 1\ /ﬂ
e Em qualquer situacao, o restante dos {

eventos (C) sao executados

completando o fluxo do programa




Blocos condicionais

O App Inventor oferece dois tipos de blocos condicionais

if e else if na opcao control do editor de blocos.

O bloco if da opcao pode conter varios “elses”, clicando no
icone azul e os adicionando para dentro do bloco.

Esperado um
teste logico.

.
e




Testes logicos

Um teste logico € uma expressao logica que
inclui blocos relacionais e logicos, que retornam
um resultado verdadeiro ou falso.

LTIl
ot ( [and -1 | K [o-L|

Os blocos relacionais estdao em Buit-in - Math e os légicos
em Buitin Logicos

<«— Relacionais

8

<— Logicos



Blocos condicionais

Tanto para if quanto para else if, os blocos que vocé
colocou dentro do encaixe then so sera executado se o
teste for verdadeiro

Para um bloco if, se o teste for falso, o aplicativo passa
para os blocos abaixo dele

Se os testes else if forem falsos, os blocos dentro do
else sao executados



Nao entendi muito bem
esta ultima informacao.




Ok. Vamos fazer uns exemplos,
gue lhe ajudarao a entender
melhor.




Considerem um aplicativo
simples, que ao clicar no botao
“acende” uma lampada.

Acends




Na verdade, sao diferentes
imagens que serao mostradas
em um dado momento. Click
nas imagens para baixar cada
Imagem.

WWWw.sergioportari.com.br/lampada_apagada.png
WWW.sergioportari.com.br/lampada_acesa.png




Criem um novo projeto, e

arrastem um botao e uma

|

imagem para o visualizador.

Button
CheckBox
DatePicker
Image
Label
ListPicker
ListView
Motifier

PasswordTextBox

Sorean

[l s PR



Facam o upload das duas
imagens das lampadas, clicado
em uploado file. Abaixo da
coluna components.

lampada_acesa.png

lampada_apaga.png

Enviar Arquivo ...

Rename Delete

lampada_acesa.png
lampada_apaga.png

Enviar Arguivo _..




Seleciona a imagem, e na
propriedade “picture”
selecione a imagem da
lampada apagada.

Components Properties

8 [ screent Image1
uttont
< Image

Ficture

lampada_apaga.png

Visible
showing %

Width

Automatic...

Height

Automatic...




nome das figuras.

No editor de blocos,
facam a programacao
abaixo. Observem o

Os blocos relacionais
(comparacgoes) estdo em
Buit-in - Math.

quando [:LEREES Clique
S8 8 W imagemi + Wimagem = -
entdo  ajustar

ajustar
-

SENdo0  ajustar

ajustar
-




Deu tudo certo, muito
legal.



Acho que ja posso
incrementar o aplicativo
do IMC :)



SIm, mas vamos aproveitar e
ver o conceito de variaveis. Esse
conceito ira nos ajudar nesse e
outros Apps.




As variaveis sao espacos de
memoria representados por um
nome que nao estao associados
com um determinado
componente. E

£,




Existem doist tipos de variaveis,
globais e locais. Falaremos
primeiro das globais.

P




Definindo variaveis globais

Vocé define uma nova variavel explicitamente no
editor de blocos arrastando um bloco global variable
(variadvel global)

Vocé pode nomear a variavel clicando no texto “name”
dentro do bloco

Vocé pode especificar um valor inicial usando um bloco
number, text, color ou make a list



Reabra o projeto IMC, e faca os
passos a seguir para criar 2
variaveis globais.




Passos que vocé seguir para criar uma variavel chamada
score com um valor inicial de O

1. Arraste o bloco initialize global da
opcao Variables em Built-in

inicializar global [ ") para

2. Altere o nome da variavel clicando em
“name” e digitando “imc”

3. Defina o valor inicial para um namero arrastando o
bloco number presente na opgao e conectando-o a
definicao de variavel

inicializar global [ ") para [



Vocé ainda precisar criar uma
variavel msg que armazenara o
texto a ser mostrado, como nos
blocos abaixo:

inicializar global para

inicializar global para




Obtendo e alterando variaveis

Quando vocé define uma variavel o App Inventor cria
dois blocos para ele, um set (definir) e um get (obter)

Esses blocos sao visiveis passando o mouse sobre o
nome da variavel no bloco de inicializacao

inicializar global [ ") para ([




Concluem os blocos como na figura abaixo:

initialize global (") to | ()
L1 binCaleular - Fle 0
allad 2obalmc — LN 1xPeso - W Text - I

initialize global [} to [

Voo esta abaixo do peso ide
Y giobal imc - |[ < - [25"

J Parabéns — vocé esta em seu peso normall g

i L global msg - LLEIBEY Vocé esta a acima de seu peso (sobrepeso) |y
—

et IR giobal ime - Jf< -
-1 (L] global msg - |

R 'l globalime - f{ < - [ 40



Hora de testar novamente




Legal esses apps, mas
espera algo que usasse

mais os recursos do meu
smartphone.



Sim, mas agora podemos
explorar mais estes recurso.

Vamos comecarcomatelaeo
acelerometro..




Um app que permite desenhar
diretamente na tela, e vocé
pode apagar apenas
balancando (shaking) seu
smartphone.

£,




Crie um novo projeto e
adicione um canvas e um
AccelerometerSensor na
view do Aplicativo.

—

I —

Falkzta

Itz de U suaris
OIganEaedn

FAida

Caazcnho & ANIMagEs

Paleta

Interface de Usuario
Organizagio

Midia

Desenho e Animagao

Sensores

S

S Eolz
H FitlinA

A& dpniclmogar

E=re e )

Sorial

Arssazefiamcnis
Cancotr o
LEQDE: KM CETOR RIS
Expcnimeital

Exfaraian

& SensorAcelerdmetro

CodigoDeBarras

@t

Temporizadar

GyroscopeSensor

@ P

SensorDelocalizagao

MNearField

(&

SensorDeCrientacdo

Pedometer

= &

Pl

SensorDeProximidade




Abulisnssliaalizel
Taps.1 -

Desmarque a propriedade
scrollable do objeto Screen

HareLadpp
]

ral sl iz
I-I hEHHH

Irrargere Do o red
AT

Sz schaneniille lus
Faod i -

Icon:

AT .

SanrszAil el e 1Hs
Fod i -

L 1 e o Bl O

[T TR L | PRI
M

Enwlar ARquis .. [~

SharaL oA 5on

—

Ffs it e al=k:
=

Car s orama b
[REH




Componentes Propriedades

Escolha a opcao Fill i
g D Sreent Pintural
Parent para a largura v —

& sensorAcelersmetrol [] Branco

(width) e altura (width).

ImagemDeFundo

Menhum...

TamanhoDaFonte
14.0

Altura

Preencher principal...

Largura

Preencher principal...

LarguraDaLinha
20

CorDePintura
B Freto

AlinhamentoDoTexto
centro:1 ~

Visivel
[+

Renomear  Apagar




Basta fazer a seguinte

programacao no editor de
blocos.

U= G SensorAceleromeirol ~ gRsr:TellsT3lls]
fazer ~._-':han'n;slr Apagar

Szl Pintural * W ESEN)

fazer chamar Desenharlinha

x1 | obter
y1 | obter

x2

y2




Agora comecou a ficar
Interessante.



Existem diversos recursos,
figue a vontade de explora-
los. Por exemplo em média

vocé encontrara blocos para
sintetizar e reconhecer
vozes.



Iremos ver agora, como
organizar melhor os objetos
da interface grafica.




O Applnventor nao tem muita
flexibilidade para o
desenvolvimento da interface
grafica, porém é possivel definir
como os objetos serao alinhados.



Monte a seguinte interface,
com um label, textbox e um
button.

Adiciona




Observe, que por padrao, os
objetos sao alinhados
verticalmente.

Adiciona




Caso queiram alinha-los
horizontalmente, adicione o

objeto HorizontalArrangement
na tela. Este objeto esta em
Pallete, grupo Layout.

Falette
User Interface
Layout
Hernzontal Arrangement

TableArrangement

VerticalArrangement

Media

I-‘II_'_Il-l FEel '_|r|r| .*.rl rr1'_|| h R

WV g



Depois de adicionado, sua tela
ficara similar a seguinte.

“ *——_ Objeto
s HorjizontalArrangement

Adiciona




Entdo, arrastem e soltem os
objetos (label, textbox e button)
no objeto

HorizontalArrangement.




Podemos fazer diferentes layouts de
tela utilizando os objetos
HorizontalArrangement,
VerticalArrangement e
TableArrangement. Experimentem.




Agora, veremos como usar um
objeto muito comum nos apps, o
ListView.

AR




Adicione um listview a sua
tela, e altere as
propriedades Width e
Heigth para Fill Parent.

o Adiciona




Agora é s6 programar no
block designer e testar.

initialize global

do = additems tolist list




No ultimo App, a lista € montada
com informacoes dadas pelo
usuario.

AT,




Certo. Entao vamos
aproveitar e aprender usar
multiplas telas.



Crie um novo
projeto

29 MIT
AP

APP INVENTOR

Iniciar novo projeto ...

Projetos - Conectar - Compilar = Ajuda -

e Importar projeto (Laia) do meu computador...

Interface de Usuario Impaortar projeto (Laia) de um repositorio ...
Apagar Projeto

(@ Botao @ . J

) Salvar projeto

§# CaixaDeSelecao @ _
Salvar projeto como...

EscolheData @ Ponto de controle

& Imagem (7| Exportar o projeto selecionado (.aia) para o meu computador

[A] Legenda @ Exportar todos os projetos

EscolhelLista @ Importar keystore
Exportar a keystore

= VisualizadorDeListas @

- Apagar keystore

Ay Motificador 7

[+ CaixaDeSenha 6]




Adicione uma
Legenda, uma Caixa
de Texto e um

Botao




Modifigue os nomes
dos

componentes e as
propriedades para

AHIE LIEL




No txt_URL, coloque
na propriedade Dica:

http://

[ T

FamiliaDaFonte
padrio -

Altura
i Automatico...

| Largura

Preencher principal...

Dica
http:¥

MultiLinha
O

SomenteMOmeros

o

o Textio

AlinhamentoDoTexto
esquerda: 0 -

CorDeTexto
J Preto
Visivel
v
e



Adicione uma nova tela
ao seu projeto. Dé o
nome de navedgar.

Projetos - Ct}nectai' Compilar = Ajuda ~

Screenl - Adicionar Tela ... § Remover Tela

Visualizador

Meus Projetos  Galeria  Guia

—_

Endereco para navegacio

Mome da tela:

Cancelar

mMostrar os componentes ocultos no Visualizador
Marque para Previsualizagao no tamanho de um Tablet.

nawvegar




Adicione um
HorizontalScroolArrangement

e ajuste a largura para
preencher principal

o & on
Faigs Vielis
organi2aeg.d Li |
Srrlizelias I
Flidiu




Acione a propriedade Rolavel da
nova tela. Depois insira dois
botoes no

orizontalScroolArran

Gomponinbe s
]
5 HonzomizlEerala sngerment’

e




Abaixo do
HorizontalScroolArrangement (fora
dele) insi{a um NavegadorWeb

Eociz

Lsizalisiels P
] Escol-elanz -
= h :'.:-

Lezen

m
: B oz
L x




Nos blocos desta
tela navegador
coloque o seguinte:

GIEL Ll navegar * BvErely
=4 S« =1l NavegadorWeb1 = RUGeTEN

, url obter valor inicial
| —

quando Clique

- S =T E Tl NavegadorWeb1 * BIGElEED
| S—

quando Clique
fazer | fechar tela




Selecione a Screen1
para voltarmos a
tela inicial do
projeto

.'— MmiT Fmr: ; ) resrtar sarplar - Hudz - R i e

= 5P HSFHTOR

Hawgﬂdm J LSRR LH PN TR Hzirrna s

L1 milene:s

M zarmok: quande [ENE RS ncalear

L JECITER oy chamar RS Er s iaeaili |rHaral i

|_[Fpreenes L irl uhde o iriesd
. Fzln

W .- o BEET RN (Cliyue

L el | _J'I'.‘IIIII:II laveoadn Wl - BIETELLE =

[

quandn % s

lamr  docharinia

[ U [ P

w = o] ar
= Ii-'-" lzaicmlalfaas - ssm

I e



Coloque agora estes
blocos na ScreenT

quando _Clique
fazer = abrir outra tela com valor inicial nomeDaTela

valorinicial




w4 4| 10:30

Agora € so testar...

Ifieial
Enderect para navegacio

ABRIRE UREL



E se eu quisesse
algo um pouco mais
avancado?



Crie um novo
projeto.

Vamos criar um
Bate Papo onlinas

89 MIT
AP

APP INVENTOR

Desenho

Paleta

Interface de Usuario

£

B &

m = K

=

Botao
CaixaDeSelecdo
EscolheData

Imagem

Legenda
Escolhelista
VisualizadorDelListas

Motificador

N

Projetos - Conectar - Compilar = Ajuda -

Meus projetos

Iniciar novo projeto ..

Importar projeto (_aia) do meu computador. ..
Importar projeto (.aia) de um repositorio ...
Apagar Projeto

Salvar projeto

Salvar projeto como...

Ponto de controle

Exportar o projeto selecionado (.aia) para o meu computador

Exportar todos os projetos

Importar keystore
Exportar a keystore

Apagar keystore

i ! -




Altere a propriedade
Orientacao da

Screen para Retrato
(Portrait)

Midia

anasayfa(10).jpg

Marque a opc¢ao Rolave
Coloque um titulo na
Screen1 (Bate Papo por

Enviar Arquivo .

exemplo)

OnentacaoD
Retrato -
Rolave

L
ShowListsAsJsor

MaostrarBarraDeEstado
L

Dimensionamento
Fixp -

Titulo

TituloVisivel
L

TutonalURL

VersaoDoCddigo

1



Monte a estrutura
com 3 Caixas de
texto,

2 Legendas, 1 bg

Texto para Legendal

Texto para Legenda?Z

Texto para Botdol




Na caixa de texto 1,
desmarqgue a opc¢ao Ativad
Em Largura, selecione
Preencher principal

CaixaDeTextol

extol CorDeFundo
B Fadio

Ativado
FonteMegrito

Botaol Fonteltalico

TamanhoDaFonte

Apague o conteudo d
caixa Dica. Acione a
opcao MultiLinha

FamihaDaFonte
padrao -

Altura

Automatico.
Largura
Preencher principal

Dica

o

Troque a CorDeFundo para
Cinza e a CorDeTexto para

| aranina

Texto



Renomeie a
CaixadeTextos 1 pars
txt_Mensagens

Toulz zara Lopetd

Teoho parz Bol2o Plazez: rmne e Ugranpary]

Compononbas

HE T



Selecione a Legendal e
escreva, em Texto,
Nome:

8 /| screent Legendal
tru'u-'lensagens CorDeFundo
[A] Legendal B e
. FonteMegrito

CaixaDeTexto2 .
Ll
(AlLe genda2 .
Fonteltalico
CaixaDeTexto3 O
E Botaol TamanhoDaFonte
14.0

Renomear  Apagar

anasayfa(10).Jpg

Enviar Arquivo ...

FamiliaDaFonte
padrio -
HTMLFormat
O
TemMargens
o]

Altura

Automatico...

Largura

Automatico...

Texto

Momne:

AlinhamentoDoTexto

esquerda : 0 -

CorDeTexto
B Freto

Visivel
[}



Em CaixaDeTexto2,
apague o texto em Diga,
na Largura, selecione
Preencher principal e
renomeie para

) thikh [
oE W ening Piali
_III- . i
o
CoN[eTaging | drase
o
1u '
1
CeTN o3
Famae
E]
Fi cRanie




Selecione a Legenda2 e

escreva, em Texto, =

tru'u-'lensagens CorDeFundo
L)
Mensagem:  uagera W

CaixaDeTexto2 F_u:}nteNegrlto
J

(AlLe genda2 .
Fonteltalico

CaixaDeTexto3 ]

E Botaol TamanhoDaFonte

14.0

FamiliaDaFonte
padrio -

HTMLFormat
(]
TemMargens
[+

Altura

Automatico...

Largura

Automatico...

Texto

Renomear  Apagar Mensagem:

Midia AlinhamentoDoTexto

esquerda : 0 -

anasayfa(10).]
yfa(10).jpg CorDeTexto
Enviar Arquivo ... J Freto

Visivel
[}



Em CaixaDeTexto3,
apague o texto em Dica,
na Largura, selecio
Preencher principal €
renomeie para

O R
ok KNz og [T
YT
CoizCeTaNse | -imace
o
lHzHE-
[EH
Colazle 3
| Far:
E]



No Botao1, Selecione
Preencher principal erx
Largura, coloque em
Texto, Enviar, e renomeie
bara S —

btmw

N~

AN E (4

-

kidia

alrrazo



Em Sensores, adicione
um Temporizador ao
projeto

It face de oo

argan e lo
Fdida

Dezznhio o Bnirna gbo

fAR fe o e
[HEETETE EEEFUIET

To 71 poli” T

Eari

AT
Canzot i o

LESRE: MMOETORKEE

EEpcrimcital

khasirar o5 compaorermes ool mo Visoalmasee

i

L = e

T~

Ervézr

Companenle insisves

s pkticaAzi

Rzrmmicar  ApIoa

Kidi

an sarkai o | pg
Enwia” Anqurs ..



adicione um

Em Armazenamentos,

TinyWebDB que sera

um banco ded

Faleln i

NHTHPE
Snoe

Ar—=wrEmEa—HA"L

dos

“Asipg

Canetaresd o
LEA0E: KM CSTOR RESE
Expenmental

E it rez bz




Vamos aos codigos..
. De blocos é claro ;)

quando EECELLIED -Inicializar
fazer chamar QLAED S (ObterValor
rotulo gl Papo_Sergio 17 &

quando Disparo

fazer chamar .ObterValor
quando .RecebeuValor - rotulo
rotuloDoWebDB  valorDoWebDE

fazer :ju&:tar ) para (]iji= 8 valorDoWebDE -

|

quando Clique
fazer chamar BECEEEED Ammazenaryalor
rotulo

valorParaArmazenar @) juntar N Texto - |

:JUE:tar xt_Mensagem - B para



Podemos melhorar a
atualizacao das
mensagens

quando RecebeuValor

| ) | )

-8 ixt_Mensagens - | Texto - ||| # - WIS valorDoWebDB - |
entdo aju:E:tar : v MR Gl valorDoVWebDB - |

L




Infelizmente estao
atualizando a plataforma e
pode sair do ar. Foram
introduzidas limitacoes:

ﬁ

50-ca s ate 500 char.

App Inventor for Andreid: Tiny WebDB Service

! App Inventor

MOTE: This service Is belng modifled. It mlght go offline without notlce
This: izl ralior Webs verwioe i elenicmesd Lo wwerk asilbe S Teweenlor Gor Aidvenisl @ e TiegWebaD0 cornipnesl, T sile s clesignes] Lo e Ly
applicaticns runnlng on the ohons (wia 150K requestst, yYou <an alss hvakes the get and store cperations v hond frorm this web pags bo test the AF,
aricd b cleleber irnliwicloal ernlriz=.

his servics 1= only o d=mc. | he databose @il store 2t mest 220 entrles; adding entriss beyond that will causs the aldest entriss oo be d=lsted. Also,
irtiliseicloAl slala saloes adre liepibes] o &l oreess] 5080 ebaraclian.

he source code for This service, d2slgned o2oren on Coale Aoponging, 15 Included Inthe App Lhesntor docursEntation, Toucon Js2 this
irniplirnen b bz At A roeeled Ton dleplieging ser e seeeivess weilhe Favger cApmaniby aned Acdellions] ealoeess, Arnl bilel applical e Thsl s The
Inytieblis compenent b talk 1o vour zarvice.

Available calls:

= fstoreavalue: Stores a value, given a tag and a value
s Jfgetvalue: Retrleves the value stored under a glven tag. Returns the empty string If no value s stored



Para finalizar,
vamos ver como

distribuir nosso AP

“-“ MIT Projefos - Conectar - Compilar = | Ajuda ~ Meus Projetos

APP INVENTOR

App ( fornecer o AR code para o .apk )

Adicionar Tela ...

SergioChat

App ( salvar .apk em meu computador }

Paleta Visualizador

Interface de Usuario [_IMostrar os componentes ocultos no Visualizador
para Previsualizag3o no tamanho de um Tablet.

(@ Botao 6]

g CaixaDeSelegdo 7

EscolheData @

Ed 'magem @

Legenda @

Escolhelista & Mensagerm:

= VisualizadorDeListas @

Ay Motificador 7 Enviar
[+#| CaixaDeSenha @




Existem duas opcoes:
A primeira fornece um

QRCode para download
direto no aparelho

oK

Mota: esse codigo de barras apenas
N N - " 1/ -

e valido por 2 horas. Veja o FAQ para

informacdes de como compartilhar

SEU app com OUtras.



A segunda é fazendp o
download do APK para
o PC e distribuir
posteriormente

4

[ SergicChat.apk o~

Downloads

SergioChat.apk
D http://ai2.appinventor. mit. edu/ode/download/project-output/ 67487 74267092992/ .

Mostrar na pasta




Espero que tenham aproveitado o mini-curso.

Qualquer duvida:

portari@gmail.com

https://www.facebook.com/sergioportari




